Audacity

I. Importation d'un fichier son sur Audacity

(Permet d'acquérir sur son ordinateur un fichier son sans le télécharger).

Principe:

Choisir un document sonore sur un site internet, l'importer sur audacity et le rendre disponible aux élèves par le biais du serveur pédagogique installé par le conseil général.

 Déroulement technique : 

1. Choisir un document sonore disponible sur un des sites suivants:

1. Elllo.org

2. audiolingua

3. BBC

2. Ouvrir Audacity et choisir l'option d'entrée de son « line:0 »

3. Lancer l'enregistrement sur Audacity

4. Pendant qu'audacity enregistre, démarrer le fichier son choisi et le laisser en lecture jusqu'à la fin. 

Observation : Audacity enregistre les flux sonores qui circulent dans l'ordinateur; tout son émis par l'ordinateur est donc enregistré. 

5. Enregistrer le fichier sur le serveur pédagogique du collège afin qu'il soit accessible et téléchargeable par tous les élèves en même temps. Comment enregistrer:

· Fichier / exporter / valider (sans compléter le formulaire) / nommer le fichier / choisir l'emplacement sur le réseau

Observation : afin de pouvoir enregistrer un fichier vous devez avoir appuyé sur la touche « stop » d'audacity (un fichier en « pause » ne pourra pas être enregistré).

6. Pour ralentir le débit :



Sélectionner tout le morceau, aller dans ‘effet’ et sélectionner ‘changer le tempo’, rien n’est définitif, le bouton ‘retour en arrière’ permet à chaque fois d'annuler la dernière action.

II. Lecture à haute voix

(permet à tous les élèves de lire en même temps, tout en ayant à l'esprit le souci de la correction phonologique)

Principe : 

Les élèves munis d'un texte de quelques lignes enregistrent leur lecture à haute voix. Là encore, ils peuvent utiliser un logiciel de prononciation à haute voix (oddcast, text to speech, howjsay) pour corriger les erreurs pointées par le professeur.

Observation : Cette utilisation d'audacity est relativement simple et permet une première prise en main du logiciel.

Déroulement technique : 

1. Les élèves branchent les casques, démarrent audacity, testent la prise de son.

2. Ils lisent le texte à haute voix ( ils peuvent le lire en une fois ou, s'ils rencontrent des difficultés, isoler des phrases, des mots et utiliser des logiciels de prononciation pour palier les problèmes rencontrés).

3. Ils enregistrent leur travail au format .WAV sur le serveur pédagogique (afin que le professeur puisse le trouver, l'ouvrir et, au besoin, le télécharger.)

Observation : Cet exercice peut servir à constituer la bande son d'un film réalisé avec les élèves, insérer un fichier son sur le site du collège (dans le cadre d'un club lecture en anglais par exemple), etc...

III. Lecture : Enregistrement oral d'une production écrite 

(idéal pour les élèves en difficulté: Segpa, UPI)

Principe : 

Suite à une production écrite, l'élève doit enregistrer son travail à l'oral sur Audacity. Pour cela, il va utiliser des logiciels de prononciation qui l'aideront à parvenir à une prononciation correcte (Howjsay, oddcast, text to speech)

Exemples:

Lettre au Père Noël, Présentation de soi, Description d'une image présente sur le site du collège, conception d'une bande-son pour un film réalisé par les élèves.

Etc... 

Déroulement technique : 

6. L'élève, muni de son texte, ouvre un logiciel de prononciation en ligne (ex: text to 

speech) ainsi qu'audacity

7. Phrase par phrase, l'élève va d'abord taper la phrase qu'il doit reproduire dans l'encart de saisie du texte. Il l'écoute autant de fois qu'il le souhaite puis se prépare, lorsqu'il se sent prêt à enregistrer le son de sa voix sur Audacity.

8. Il peut revenir sur son enregistrement, le modifier, phrase par phrase ou mot par mot.

Matériel nécessaire :

Ordinateur connecté à internet, casque muni d'un microphone.

Découverte technique de cette activité lors du stage :

1. En ligne, ouvrir le logiciel de prononciation « text to speech » ou « oddcast »

2. Découvrir son interface et mode de fonctionnement (zone de saisie, vitesse de répétition, accents à sélectionner, commandes de lecture dans la fenêtre de lecture).

3. Démarrer Audacity. S'entraîner à la manipulation du logiciel (touches enregistrement, lecture, stop, retour et avance rapide). 

Conseil: prendre conscience que les sources d'entrée du son permettent ou ne permettent pas l'enregistrement.

4. Revenir sur « text to speech »

Conseil: utiliser les touches clavier ALT – TAB pour passer d'une fenêtre à l'autre (les élèves doivent se familiariser avec ces raccourcis clavier)


Enregistrer une première phrase ou un premier mot et reproduire l'item sur audacity: s'entraîner sur un texte assez long pour se familiariser avec ce que l'on demande aux élèves.

Conseil: entre chaque phrase enregistrée sur Audacity, actionner la touche pause et non la touche stop.

5. S'entraîner, sur audacity, à utiliser les trois touches : couper, copier, coller :

1. sélectionner une phrase avec le bouton droit de la souris

2. utiliser la touche couper ( les ciseaux)

3. placer le curseur de la souris à un autre endroit et copier la sélection coupée.

1. positionner le curseur de la souris à un endroit où une faute de prononciation aurait été faite

2. Enregistrer une seconde version (sans faute cette fois)

3. Sélectionner la nouvelle version avec le bouton droit de la souris

4. Couper la sélection (ciseaux)

5. positionner le curseur de la souris à l'endroit où vous voulez insérer votre nouvel enregistrement et utiliser la toucher copier pour l'insérer.

Ces deux opérations sont fréquentes avec les élèves et permettent de travailler de façon précise sur un mot ou sur un groupe de mots.

6. Enregistrement de la production orale

Assurez-vous que vous avez cliqué sur la touche « stop » de la barre d'outils d'Audacity

Cliquer sur Fichier / exporter en wav / Serveur pédagogique / classe...

Lorsque vous fermez audacity, ne pas ré-enregistrer lorsqu'il vous le demande.

IV. Prise de parole en interaction

(permet à tous les élèves de prendre la parole en même temps)

Principe : 

Suite à une séquence et dans l'optique de la réalisation d'une macro-tâche, les élèves en binômes, peuvent s'enregistrer pour reproduire une situation rencontrée en classe.

Exemples:

Interview d'une célébrité par un journaliste,  demande de compte-rendu des vacances dernières (questions / réponses), dialogue de négociation entre parents et enfants (pour avoir un télphone portable par exemple).

Etc... 

Déroulement technique : 

1. Les élèves peuvent être munis de leur cahier, de leur manuel, de prise de notes ou travailler sans support écrit. Ils branchent les casques, démarrent audacity, testent la prise de son.

2. Ils réalisent l'exercice d'interaction qui leur est demandé.

3. Ils enregistrent leur travail au format .WAV sur le serveur pédagogique (afin que le professeur puisse le trouver, l'ouvrir et, au besoin, le télécharger.)

Matériel nécessaire :

Ordinateur, casque muni d'un microphone.

Adaptateurs si l'on veut brancher deux casques par ordinateur.

V. Prise de parole en continu

(permet à tous les élèves de prendre la parole sur une période de temps assez longue)

Principe : 

Suite à une séquence et dans l'optique de la réalisation d'une macro-tâche, les élèves, seuls face leur ordinateur, peuvent s'enregistrer pour reproduire une situation rencontrée en classe.

Exemples:

Présentation de soi, revue de presse, description d'une image, d'une situation (vacances, film préféré...)

Etc... 

Déroulement technique : 

1. Les élèves peuvent être munis de leur cahier, de leur manuel, de prise de notes ou travailler sans support écrit. Ils branchent les casques, démarrent audacity, testent la prise de son.

2. Ils réalisent l'exercice d'interaction qui leur est demandé.

3. Ils enregistrent leur travail au format .WAV sur le serveur pédagogique (afin que le professeur puisse le trouver, l'ouvrir et, au besoin, le télécharger.)

Matériel nécessaire :

Ordinateur, casque muni d'un microphone.

VI. Questions / Réponses à partir d'un enregistrement oral des questions

(permet à tous les élèves de prendre la parole de façon spontanée avec ou sans notes)

Principe : 

Le professeur enregistre lui-même une série de questions qu'il diffuse aux élèves (ordinateur et enceintes). Les élèves écoutent les questions et y répondent les unes après les autres.

Exemples:

Evaluation de fin de chapitre, interrogation verbes irréguliers (pour la prononciation), présentation de soi.

Etc... 

Déroulement technique : 

4. Les élèves peuvent être munis de leur cahier, de leur manuel, de prise de notes ou travailler sans support écrit. Ils branchent les casques, démarrent audacity, testent la prise de son.

5. Ils doivent répondre aux questions posées (la rapidité «relative » est un élément important de l'exercice). 

6. Ils enregistrent leur travail au format .WAV sur le serveur pédagogique (afin que le professeur puisse le trouver, l'ouvrir et, au besoin, le télécharger.)

Matériel nécessaire :

Ordinateur, casque muni d'un microphone

Ordinateur pour le professeur, enceintes pour diffusion du son.

VII. Enregistrement de la trace écrite à l'oral

(permet aux élèves d'avoir à disposition un modèle oral de la trace écrite)

Cette activité permet aux élèves :

· d'insister sur la phonétique, l'intonation, les schémas intonatifs

· de passer par l'oreille pour apprendre les leçons.

Principe : 

Lors de la copie active de la trace écrite, un enregistrement oral est réalisé avec audacity.

Observation: le déroulement proposé ici correspond à une pratique personnelle. 

Déroulement technique : 

1. La trace écrite obtenue en fin de séance est effacée en totalité ou de façon lacunaire.

2. La trace écrite est reconstituée par les élèves phrase par phrase et donne lieu à une répétition chorale phrase par phrase. Lors de la répétition chorale de chaque phrase, l'enregistrement sur audacity est activé (l'enregistrement oral ne dispense pas la prise de la leçon à l'écrit sur le cahier).

3. A la fin de la dernière phrase, la totalité de la leçon est enregistrée sur Audacity.

4. Le fichier obtenu est enregistré en format .WAV.sur le serveur pédagogique (afin que le professeur puisse le trouver, l'ouvrir et, au besoin, le télécharger.)

Observation : Se pose le problème du nom de fichier (un fichier par séance nécessite une organisation particulière). 

Le nom donné à chaque fichier peut être la date du jour (ex: 1203 pour le 12 mars); ainsi, les fichiers restent classés par ordre chronologique. A la fin de chaque mois, un dossier portant le nom du mois est créé et tous les fichiers du mois y sont rangés. 

VIII. L'évaluation des sons phonétiques et des accents toniques.

(permet aux élèves de travailler la phonétique au travers de mots choisis par le professeur)

Observation : des exercices similaires existent dans les manuels mais les mots choisis ne sont pas toujours ceux que l'on souhaite soumettre à nos élèves

Principe : 

Sur Audacity, enregistrer des mots par le biais d'un logiciel de prononciation en ligne (oddcast, howjsay, text to speech). Les élèves ouvrent ce fichier son et doivent différencier des sons (longs ou courts par exemples), retrouver les signes phonétiques...

Déroulement technique : 

1. Ouvrir Audacity et sélectionner l'entrée son « line in » ou « mixage stéréo ».

2. Démarrer un logiciel de prononciation en ligne. Saisir les mots souhaités.

3. Lancer l'enregistrement sur Audacity et immédiatement lancer la lecture des mots par le logiciel de prononciation en ligne. 

4. Audacity enregistre ce qui est énoncé par le logiciel de prononciation en ligne.

5. Enregistrer le fichier son obtenu au format .WAV sur le serveur pédagogique (afin que les élèves puissent le trouver, l'ouvrir et, au besoin, le télécharger.)

6. Les élèves ouvrent le fichier, l'écoutent et complètent une fiche de travail qui leur aura été distribuée au préalable. 

