NATIONAL LOTTERY

http://www.youtube.com/watch?v=6H2MS7_hWRk 

1. Passer le générique pour la mise en condition.

2. Tourner la TV – ou ne passer que le MP3 de la vidéo – pour s’échauffer avec les tirages du Thunberball puis du DreamNumber. = comme à la radio.

3. Inverser l’ordre des tirages pour commencer avec le DreamNumber puisqu’il ne s’agit que de boules numérotées de 0 à 9.

Un seul passage, ‘en direct’, car le rythme est assez lent et la difficulté minime. Tous les élèves s’impliquent.

Ils notent les numéros annoncés sur un papier.

Un seul élève annonce ensuite le résultat qui est confirmé par la voix-off qui récapitule le tirage. 

Inutile de montrer les images puisque les élèves travaillent la C.O.

4. Le tirage du Thunberball permet de véritablement se mettre en condition pour le VRAI grand tirage du soir.

On peut passer le tirage deux fois pour éviter toute erreur de leur part – et ne pas perdre les élèves les plus faibles. Ce n’est qu’un entraînement…

Correction en demandant à un élève ‘faible’ d’annoncer les résultats. On fait réécouter pour confirmer.

5. On en vient au tirage du Lotto sans l’image.

TROIS TYPES DE JEU PEUVENT SE DEROULER : 

a. Procéder comme avec le Thunderball. La difficulté étant plus élevée ici car la voix-off va vite et annonce d’autres nombres – ordinaux/numéraux – entre deux sorties de numéros. 

On peut repasser le tirage pour qu’ils confortent leur compréhension. 

Correction par un élève et confirmation en repassant le tirage intégral en audio.

b. Pour rendre le jeu plus motivant, distribuer des grilles françaises.

On laisse les élèves cocher les numéros qu’ils veulent. 

On fait repérer en mode audio le montant de la cagnotte, histoire de faire monter la pression. 

Et on enchaîne directement avec le tirage.

Prévoir une petite récompense pour celui qui aura trouvé les bons numéros. 
c. On peut également ‘anticiper’ en ayant pré-coché les bons numéros du tirage de la vidéo sur une SEULE grille, puis 6 numéros sur les 7 qui vont sortir sur 3 ou 4 autres grilles, puis 5 numéros sur les 7 sur autant de grilles etc. (en cochant par exemple, les nombres ordinaux ou cardinaux distractors dits par la voix-off)

Les élèves piochent une grille au hasard.

Passer le tirage 2 fois puisque l’élève va être en situation réelle : quand on gagne au Loto, on n’en croit pas ses yeux et on a besoin de revoir les images, de réécouter France Info. 

L’élève pensant détenir le précieux sésame annonce alors le résultat puis on vérifie en passant une troisième fois le tirage – toujours en mode audio. On peut aussi faire écouter la dernière partie récapitulative du tirage, quand les nombres sont rangés dans l’ordre croissant.

6. Quelle que soit la méthode utilisée, on finira par montrer la vidéo pour qu’ils apprécient la façon de procéder au tirage du Loto en Angleterre, découvrent les trois types de tirages, le logo olympique... 

On pourra aussi leur demander de repérer ‘WE’RE OFF’, ‘NEXT’ voire ‘THAT’S ALL FOR TONIGHT’
