	I. LES TROIS CHAMPS DES ARTS APPLIQUES

	1. Appréhender son espace de vie
- développer une attitude informée, vigilante et critique sur leur environnement quotidien 
	design d’espace : 
l’architecture publique, l’habitat, parcs...
design de produits : 
l’emballage, la chaise, le mobilier urbain….
design graphique : le pictogramme, l’affiche…

	2. Construire son identité culturelle

	- les rencontres, les influences, les emprunts, les échanges et le dialogue interculturel autour  des modes, des codes, des techniques ; formes : les modes urbaines, l’art de la table (contenus et contenants
- les évolutions et les ruptures technologiques qui ont bouleversé, bouleversent et font progresser la création artistique. : 
le téléphone, les moyens de transports, 


	3. Élargir sa culture artistique
	Approfondissements artistique et culturel :
 arts du son, arts visuels, patrimoines, spectacle….
Convergences entre les arts appliqués et les autres domaines artistiques : 
des convergences entre le design ou les métiers d’art et les autres domaines de la création.



	
	

	II. Histoire des arts
 en seconde : du XVIe au XVIIIe s.
 en première : XIXe s. 

 en terminale : XXe s. et notre époque
	· les arts de l’espace, 
· les arts du langage, 
· les arts du quotidien,
· les arts du son, 
· les arts du spectacle vivant,
· les arts du visuel.



