
La représentation ses langages, moyens plastiques et enjeux artistiques 

Jouer avec les procédés et les
codes de la représentation,
affirmer des intentions

Dessiner sur de nouveaux supports
et formats, à diverses échelles, avec
de nouveaux outils dont les outils
numériques

Dessiner pour créer,
comprendre, communiquer

Représenter le monde,
inventer des mondes

Détourner, réinventer,
croiser les modalités et
les visées du dessin

Faire dialoguer ou métisser
diverses conceptions de la
représentation

Autonomie et
extension du
dessin

La pratique
artistique du
dessin

Les différents
statuts du
dessin 

Les conceptions
contemporaines
du dessin

outil d'observation
outil d'interprétation

outil de communication affirmation ou mise à
distance :

Rapport au réel

Représentation
du corps et de
l'espace 

Représentation de
l’espace et du corps
dans les arts du
monde 

La
ressemblance
et ses codes

Le dispositif de
représentation

La représentation
du corps 

outil de conception 

langage artistique 
en soi pluralité des modalités et

pratiques 

relations autres médiums 

filiation / rupture 

relations avec 
l'écriture

modalités traditionnelles

possibilités à l'ère du
numérique

approches contemporaines

 geste  instrument

trace

usages de machines /
technologies

diversité :

dimensions virtuelles

espace /
paysage
comme
matériaux

supports

échelles

relations et
différences

relations au
modèle

tirer parti de
l'écart

spécificités
propres aux
différentes
pratiques

espace littéral /
espace suggéré

 espace représenté
/espace construit

pluralité des approches

partis-pris

incidences sur l'idée de portrait

mimésis

ressemblance

vraisemblance
valeur expressive

de l'écart

diversité des approches

diversité des partis-pris dialogues et métissages
des cultures

interactions entre
approche artistique et : 

 sciences technologie

 communication
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