












Le jeu au service de l’évaluation





 Apprécier le travail de révision et d’évaluation sous une forme collective et ludique en groupe.


 Contribuer au développement de l’entraide collective et au travail d’équipe.


 Développer l’échange dans le groupe au service de l’appréciation des consignes et du travail sur les verbes directeurs.





 





Objectifs





Deux dispositifs peuvent être envisagés :


Régulièrement (à la fin de chaque chapitre par exemple), les élèves créent des questions sur le cours. Ils prévoient aussi les réponses.


Ce travail doit être fait dans plusieurs matières avec une attention sur le rapprochement des progressions disciplinaires.


Un plateau de jeu (type jeu de l’oie ou Trivial Poursuit) est créé par les élèves. Les règles du jeu sont aussi élaborées en commun.


Lors d’un (ou plusieurs) regroupement(s) en classe entière, les élèves « jouent » ainsi à réviser.


Exemple :


Une question par fiche ;


Constitution d’équipes de 2 ou 3 élèves…








Dispositifs





Ce procédé permet aux élèves de : 


Mieux comprendre les notions puisqu’ils doivent créer les questions.


Réviser de façon différente, ludique.


Repérer les points à travailler.


Favoriser les échanges, la cohésion du groupe et les interactions positives entre les élèves de la classe.


Développer l’explicitation car lors du jeu, les élèves s’expliquent mutuellement les notions.


Acquérir plus d’assurance et à encourager les élèves en difficulté.








 


 








Points forts





Le jeu de l’oie


Une aide aux élèves en difficulté pour les réconcilier avec l’apprentissage. 


Modalité : dans le cadre d’une organisation le mercredi après midi en vue de recréer du lien entre les élèves et les professeurs. En prenant appui sur le cours de mercatique, les élèves ont construit l’ensemble du dispositif  propre au  jeu de l’oie (les questions, les réponses, le plateau et les règles du jeu).


Force est de constater qu’ils ont pris du plaisir à créer ce jeu,  à jouer pendant deux heures les mercredis après-midi. L’aspect ludique fut le soutien au partage de connaissances et à l’assimilation des concepts.


Ce dispositif a été une réussite quant au raccrochage de ces élèves pour l’enseignement, la perspective d’une réussite et d’une meilleure communication avec les  professeurs. 








Mettre en place une organisation, souvent  hors temps scolaire,  avec une plage minimum de deux heures. 


 








Points faibles





Retour d’expériences








