EVALUATION  RUGBY  TERMINALES
                                                                            ACTIONS   INDIVIDUELLES    /10

	Points
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	      DEF

        /4
	- en retard sur les actions
- souvent inactif

- défend uniquement en

  poursuite (court     

                            derrière)
	- réagit quand le PB
       s’approche de lui
- s’accroche au maillot

- ralentit les actions
	- plaque le PB 
-communique avec ses partenaires   

- vient en aide pour     

   tenter de récupérer la
     balle  lors des blocages

	- impose un pressing 
     haut
 - placage offensif  ou sur
   le ballon pour « casser »      

   les actions
-entraide défensive sur

   plusieurs rideaux
	
	

	   OFF

      /6
	pb
	passif
	intermittent
	engagé et réactif
	organisateur / décisif

	
	
	- se débarrasse du ballon
  instantanément
	- avance mais donne 
    rapidement la balle en
    fonction du pressing défensif  adverse
- passes imprécises
	- avance, provoque la
   défense adverse
- des pertes de balle au

    contact

- passes précises
	- avance, conserve la
  balle au contact
- un seul “profil” de jeu
	- fixe la défense, décale
    ses partenaires
- jeu devant et dans

   la défense JMG/JMD
	- joue et gagne les duels
- franchit les intervalles
- assure la continuité  
   derrière la défense
- JP

	
	NPB
	- suit, sans  intention 
  d’intervenir
	- porte un soutien
  latéral  

- souvent en retard 
  sur les blocages
	- apporte du soutien au PB
   lors des contacts 

   debouts
- protège la balle sur
   libération au sol

	- distingue son rôle dans
 le mouvement  général : 
*  en avance> étire la    

                         défense 
 * en retard> aide à la

                    conservation
	- bonifie les balles sur
   les blocages
- assure l’enchaînement
   des actions
	- fait des leurres (appels de balle)
- varie l’angle de ses

   courses

- assure la continuité

    des actions


ACTIONS  COLLECTIVES    / 8
	Points
	1
	2
	3
	4

	                 DEF

                   /4
	- pas d'organisation  collective
   en ligne
- beaucoup de joueurs convergent
  vers le PB

- pas de communication

	- mise en place d’un rideau déf
mais difficultés pour rester 

collectif dans la montée déf :
*joueurs proche PB> réagissent
*joueurs éloignés PB> statiques

- quelques récupérations de balle

   sur les blocages au sol

	- défense en ligne structurée
- trop de joueurs « consommés » dans les blocages
- difficultés à rééquilibrer et restructurer la défense après plusieurs temps de jeu

	- défense structurée, «présente » et 
 haute

- couverture sur plusieurs rideaux

- réorganisation rapide et efficace > récupération des ballons dans les phases d’affrontements


	                OFF

                  /4
	- peu de jeu collectif                                     
- beaucoup de pertes de balle
- aucune continuité (succession d’actions individuelles )

	- des actions collectives mais

 souvent pas adaptées aux 

 défenses adverses

- utilisation d’une seule forme

de jeu :

JMD> (avancée aléatoire)

JMG> (plus efficace, mais beaucoup de pertes de balle)
	- enchaînement d’actions prenant en compte le système défensif adverse
- alternance du JMG et JMD pour avancer et marquer plus souvent
	- continuité des actions grâce à une exécution plus rapide des  rôles dans l’alternance JMG/JMD

- utilisation du JP

- mise en place de lancements de jeu et de leurres


                                                                              EFFICACITE   COLLECTIVE   / 2
	Points
	              0
	                         0.5
	                  1
	                 2

	Gains
	                Perd toujours

	     perd avec un écart faible au score            

                   Défaites > victoires
Quelques moments de domination
chez l’équipe qui perd
	               Nb défaites  =  Nb victoires
 Les choix de jeu apportent souvent du danger pour les adversaires
	                        gagne toujours
les choix de jeu sont pertinents et toujours efficaces


