
  

Le Jeu des sept erreurs



  

Le principe :

Chaque participant se voit muni d'une oeuvre 
détournée, comprenant sept erreurs.

Dans un premier temps, le participant doit 
retrouver l'oeuvre originale en parcourant les 
salles.

Puis il est invité à découvrir les sept erreurs.

Enfin, à partir de l'observation de l'émail 
original, il doit inventer un récit mythologique.



  

Documents à disposition des élèves

1- La reproduction d'un émail contenant sept 
erreurs, fournie par le musée des Beaux Arts 
(reproduction précise, en couleur et plastifiée).



  



  



  



  



  



  



  



  



  

Documents à disposition des élèves
2- Une première fiche, 
invitant l'élève à 
retrouver l'oeuvre dans 
la collection et à 
découvrir les sept 
erreurs. Les erreurs 
sont répertoriées sur 
une copie de l'oeuvre 
(la reproduction est 
volontairement « pâle », 
pour que les élèves 
puissent facilement 
écrire dessus).



  

Documents à disposition des élèves
3- Une seconde fiche 
apporte des 
explications partielles 
sur l'oeuvre 
(notamment : 
identification des 
personnages) et invite 
le participant à inventer 
un récit mythologique à 
partir de la scène 
représentée.



  

Contenu du dossier
« Jeu des Sept Erreurs »

A la racine, le dossier 
contient le présent 
diaporama, un plan du 
premier étage du 
musée, ainsi qu'une 
notice précisant le 
rapport entre l'activité et 
les programmes.

Le dossier contient 
également quatre sous-
dossiers correspondant 
aux quatre oeuvres 
étudiées. 



  

Contenu du dossier
« Jeu des Sept Erreurs »

Jeu des Sept Erreurs

Enlevement d Europe

Enlevement d Helene

Laocoon

le roi Aetes

diaporama presentation jeu 7 erreurs.pdf

rapport avec les programmes.pdf

plan.pdf



  

Contenu du dossier
« Jeu des Sept Erreurs »

Chaque sous-dossier contient :
● une reproduction de l'émail ;
● une reproduction de l'émail 

contenant les sept erreurs ;
● un dossier « fiches » contenant les 

fichiers suivants :

- les deux fiches (à destination des 
élèves) correspondant aux deux 
étapes de l'activité ;

- une correction des erreurs ;

- le récit mythologique 
correspondant au thème abordé 
par l'émail.



  

Contenu du dossier
« Jeu des Sept Erreurs »

Contenu d'un sous-dossier :

le roi Aetes

fiches

Aetes Apsyrtos AVEC 7 ERREURS.jpg

Aetes Apsyrtos ORIGINAL.jpg

histoire aetes apsyrtos.pdf

seconde etape redaction aete.pdf

correction les marins aetes apsyrtos.pdf

premiere etape aetes.pdf



  

Durée de l'activité

● Première étape : la classe est divisée en quatre 
groupes, correspondant à chacune des quatre 
oeuvres détournées. Chaque groupe part à la 
recherche de l'oeuvre originale et découvre les 
sept erreurs. 30 minutes.

● Seconde étape : chaque élève rédige un récit 
mythologique. 30 minutes.

● Feedback et correction du professeur sur 
place : 30 minutes.
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