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RESOUDRE UNE SITUATION-PROBLEME MATHEMATIQUE
« Composantes :
- Décoder les éléments de la situation-probleme
Modéliser |la situation-probleme
Appliquer différentes stratégies en vue d'élaborer une solution
Valider la solution
Partager I'information relative a la solution
RAISONNER A L'AIDE DE CONCEPTS ET DE PROCESSUS MATHEMATIQUES
« Composantes :
Cerner les éléments de |a situation mathématique
Mobiliser des concepts et des processus mathématiques appropriés a la situation
Appliquer des processus mathématiques appropriés a la situation
Justifier des actions ou des énoncés en faisant appel a des concepts et a des
processus mathématiques
COMMUNIQUER A L'AIDE DU LANGAGE MATHEMATIQUE
« Composantes :
S'approprier le vocabulaire mathématique
Etablir des liens entre le langage mathématique et le langage courant
Interpréter ou produire des messages a caractere mathématique


http://squeaki.rectmst.qc.ca/

Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e Introduction } Les compétences développées en

e Qu'est-ce que mathématiques
Scratch ?

e Programmer avec Source : Initiation a Scratch par I'équipe Squeaki http://squeaki.rectmst.qc.ca
Scratch

e Les compétences
développées en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox


http://squeaki.rectmst.qc.ca/

Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e |Introduction ]

e Qu'est-ce que Les outils accessibles aux éleves
Scraich 7 Les concepts de programmation

e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

o Les outils
accessibles aux
éleves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e [ntroduction -

e Qu'est-ce que Les outils accessibles aux éleves
Scratch 7 Les concepts de programmation

e Programmer avec
Scratch

e Les compeétences
développées en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éleves

e Présentation
générale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e |Introduction ]

e Qu'est-ce que Les outils accessibles aux éleves
Scratch ? Une pochette : Pour bien commencer avec Scratch
e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

o Les outils
accessibles aux
éleves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

« Introduction | Presentation générale aux éleves

e Qu'est-ce que
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
générale aux
éleves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

« Introduction - Présentation générale aux éleves

e Qu'est-ce que
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compeétences
développées en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

¢ Présentation
générale aux
éleves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

« Introduction - Présentation géneérale aux éleves

e Qu'est-ce que
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compeétences
développées en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

¢ Présentation
générale aux
éleves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

* Introduction - Une meéthode ludique d'apprentissage

e Qu'est-ce que

Scratch ? On joue On replique

e Programmer avec
Scratch

e Les compeétences
developpees en

Mathématiques
. Les OUti IS jouer le son water_drop
accessibles aux pointar-an diraction (EEI drection)
[ 15 U || avancer de B pas
eleves tourner de G nombre aléateie ante BI) et €)' degrés

e Présentation
générale aux

eleves
e Une méthode

ludique

d'apprentissage ...eton
e D'autres pistes m0d|f|e

Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e Introduction = }

- Une méthode ludique d'apprentissage
e Qu'est-ce que
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code

Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

* Introduction - Une meéthode ludique d'apprentissage

e Qu'est-ce que

Scratch ? :
e Programmer avec SuSndy JBresse
Scratch répéter indéfiniment
e |les Compétences 53 facteurl atl:rihuer ‘nombre aléatoire entre et BT
déVG|0ppé_eS en a facteurZ | attribuer nombre aléatoire entre [} et )
Mathemathues G EN T Quel est le produit de ces deux fackeurs 7 I aEia= (e 0=
oLes OU.tIIS si réponse = “facteur?' * ' facteurl'
accessibles aux
éleves jouer le son mMiaou | complétement
e Présentation dire pendant secondes
générale aux sinon
é|éV€S jouer le son Screech
* Une méthode dire pendant ) secondes
ludique s résubtst |attribuer  facteurd * facteur?
- a resultat |a uer facteurl * facteur
d'apprentissage

dire ' résultat pendant J secondes

e D'autres pistes -
Hour of Code =
Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e [ntroduction - Une

e Qu'est-ce que
Scratch ?
e Programmer avec
Scratch
a b |atbibuer réponse

e Les compétences 5 A | attribuer a
développees en 3 |atoibuer b

Mathématiques 5 a-b
4 pged | atthibuer a

e Les outils
acceSSibleS aux a uatl:rihuer a mod b

éleves b o
e Présentation & Pasd |atitbuer b
génerale aux R
éléves 3 a |attribuer b
e Une méthode 55 |attibuer +
ludique 3 pacd | attibuer
d'apprentissage 3 r_|attribuer "2 mod b

g

e D'autres pistes . N
Hour Of Code dire Sregroupe R =lc1«{ - 1) regroupe A regroupe '(regruupe B (regruupe pgcd i pendant E sssss des

Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e Introduction - D'autres pistes
e Qu'est-ce que

Scratch ? http://hourofcode.com/fr
e Programmer avec

Scratch

e Les compeétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
générale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e Introduction ] D'autres pistes

e Qu'est- .

Scrateh 2 http://hourofcode.com/fr
e Programmer avec

Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

e Introduction ] D'autres pistes

e Qu'est- .

Scrateh 7 http://hourofcode.com/fr
e Programmer avec

Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

« Introduction D D'autres pistes

e Qu'est-ce que
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code
Algobox



Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

« Introduction D D'autres pistes

e Qu'est-ce que http://www.xm I math net/algobox/download. html
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code

Algobox




Initiation au codage au college — juin 2015
Exemple d'un atelier de création de jeu interactif

« Introduction D D'autres pistes

e Qu'est-ce que http://www.xm I math net/algobox/download. html
Scratch ?

e Programmer avec
Scratch

e Les compétences
developpees en
Mathématiques

e Les outils
accessibles aux
éléves

e Présentation
generale aux
éléves

e Une méthode
ludique
d'apprentissage

e D'autres pistes
Hour of Code

Algobox



	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25

