Correction des activités de programmation du matériel Arduino.

Activité 1 : éclairage automatique.
Correction pour Ardublock
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	Correction pour Blockly (avec traduction du logigramme sur Arduino) :
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Activité 2 : moteur commandé par un détecteur de mouvement.
Correction pour Ardublock
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Correction pour Blockly (avec traduction du logigramme sur Arduino) :
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void setup() {
pintiode(s, INPUT);
pintlode(4, OUTPUT);
3

void loop() {
if (digitalRead(s) == 1) {
digitalirite(4, HIGH);

} else if (digitalRead(s) == @) {
digitalirite(4, LOW);
3
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void setup() {
pintlode(4, OUTPUT);
3

void loop() {
if (analogRead(AL) < 400) {
digitalirite(4, HIGH);

} else {
digitalirite(4, LOW);




