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Compétences  ET Connaissances associées
 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple.






[bookmark: _GoBack]Événement : Déclencher des séquences de programme.
[image: ../../../../../Desktop/Capture%20d’écran%202020-03-19%20à%2012.52.2]

Boucle : Répéter un certain nombre de fois une suite de commandes.
[image: ../../../../../Desktop/Capture%20d’écran%202020-03-19%20à%2012.55.1]

	
Test : Suivant les résultats d'une condition, exécute des commandes différentes.
[image: ../../../../../Desktop/Capture%20d’écran%202020-03-19%20à%2012.57.3]


[image: ../../../../../Desktop/Capture%20d’écran%202020-03-19%20à%2012.59.0]Variable : « case » dans laquelle on peut stocker des valeurs
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