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Outil d’élaboration de progressions
pédagogiques pour le cycle 4



Pourquoi créer un tel outil ?

* Pour répartir les compétences développées sur les 3 années
du cycle 4

* Pour construire des séquences equilibrées en terme
d’acquisition de compétences

* Pour créer une progressivité dans l'acquisition des
compétences

* Pour planifier les séquences d’enseignement sur le cycle
* Pour vérifier la cohérence de la progression
* Pour pouvoir la faire évoluer facilement



Les differentes etapes de la construction de la progression

Repérage des compétences et Définir ’enchainement des
connaissances associees. séquences. Positionner les
Association aux thématiques du séguences projet.
programme
Toutes les N
_ ) _ compétences
Inventaire de_s problématiques sont ciblées
existantes 0
Choisir d’autres
Ecriture de nouvelles problématiques ou
problématiques modifier les

compétences des

_ ; problématiques
Choix des compétences

développées dans chaque
problématique Générer les fiches séquence

Compléter les fiches séquence



L'entrée du programme se fait par les compétences

Le programme de technologie fait
apparaitre 7 compétences travaillées
principales, déclinées en sous-
compétences.

Compétences travaillees

CT1 ratiquer des démarches scientifiques et technologiques
CT1.1 » @thétiser, formaliser et respecter une pmcédure,@@

CT1.2 » Mesurerdes grandeurs de maniére directe ou indirecte.

Repérage des compétences travaillées

» Rechercher des solutions techniques a un probléeme posé, expliciter ses choix et les communiquer en
argumentant.

» Participer a 'organisation et au déroulement de projets.
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Les compétences détaillées dans le programme sont
associées a une thématique.

Design, innovation et creativite

Connaissances
et compétences associces

Identifier un besoin (bie

et énoncer un probléeme

Exemples de situations, d’activités et de
ressources pour |'éléve

Imaginer des solutions en réponse aux besoins,
matérialiser une idée en intégrant une dimension design

ns matériels ou services)

technique ; identifier les

conditions, contraintes (normes et réglements) et
ressources correspondantes, qualifier et quantifier
simplement les performances d'un objet
technique existant ou a créer.

» Besoin, contraintes, normalisation.

» Principaux éléments d'un cahier des charges.

Imaginer, synthétser et formaliser une
CTl.1 procédure, un protocole.

» Outils numériques de présentation.

» Charte graphique.

Séminaire du 24 mars 2016

Présentation d'obijets techniques dans leur
environnement et du besoin auquel ils

répondent.

Formalisation ou analyse d'un cahier des charges
pour faire évoluer un objet technique ou pour
imaginer un nouvel objet technique répondant 4

un besoin nouveau ou en évolution.



Les compétences spécifiques au programme de technologie qui ne
se retrouvent pas dans le socle sont repositionnées dans les
compétences principales.

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques

Connaissances Exemples de situations, d’activités et de
et compétences associées ressources pour |'éléve

ionnement et la structure d'un objet

Respecter une procédure de travail tissant
un résultat en respectant les régles de sécurieé et
d'utilisation des outils mis i disposition.

activités expérimentales ont pour objectif de

rifier les performances d'un objet technique et

de vérifier qu'elles sont conformes au cahier des

: charges.

» Ergonomie. Les activités de montage et de démontage
permettent de comprendre |'architecture et le

Onglet programme du fichier excel
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Inventaire et écriture des problématiques

* Classer les problématiques traitées actuellement par theme

* En construire de nouvelles

* Préciser les compétences traitées en priorité (d’autres compétences
peuvent étre mobilisées, mais ne seront pas évaluées dans la

séguence).

Théme de séquence

Problématiques proposées Cycle 4

1) Aménager un espace

Comment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité ?

Comment aménager un terrain de camping avec des mobilhomes ?

Comment aménager un stade ?

Comment aménager un espace urbain ?

Comment raccorder une route secondaire a une voie rapide ?

Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ?

2) Assurer le confort dans
une habitation

Comment programmer un éclairage automatique ?

Comment assurer la régulation d'une température ?

Comment contréler un habitat a distance, gérer I'énergie et assurer la sécurité ?

Comment assurer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion ?

Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation ?

Onglet problématiques compétences du fichier excel




Choix des compétences développées dans chaque
problématiques

Vérifier que toutes les
compétences sont ciblées

Pour chaque problématique,
cibler 4 compétences
maximum

de placemeant

Saquences en atte

nologie dans la progression

[H |
Nombre de compétences développées

Problématiques proposées Cycle 4

Mombre de séguences ol la competence est travailés
Comment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité 7

Comment aménager un terrain de camping avec des mobihomes 7

Comment aménager un stade #

Comment aménager un espace urbain 7

Comment raccorder une route secondaire 4 une voie rapide 7

Bl | | b | | R0

Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ?

Comment programmer un éclairage automatique #

Comment assurer la régulation d'une température #

Comment contréler un habitat & distance, gérer Fénergie et agsurer la sécurite 7

Comment assurer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion 7

Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation 7
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Construire chronologiquement la progression
en déplacant les étiquettes de sequence.

Positionner une séquence projet apres
une problématique pour associer une
phase de realisation

Sequences en atterte de placement

Chrenclegie dans la pregression

Nembre de compétences développées

=
E,:‘-;-F : .
& E
o o
Problématiques proposées Cycle 4 CT1.1 CT12
Mombre de séquences ol la compétence est travaillée \ [ [

Comment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et entoute s&curnité ¥ \ 51 |3
Comment aménager un terrain de camping avec des mobilhomes 7 ¥ d
Comment aménager un stade 7 ( d
: — AN
Comment aménager un espace urbain P d
Comment raccorder une route secondaire 3 une voie rapide v \ 3
Comment intégrer un auvrage bruyant en miliew urbain 7 54 d
55 0
s6 |\ 0
Comment programmer un &clairage automatique 7 57 g3 | 3 "
Comment assurer la régulation d'une température 7 53 3
Comment contrdler un habitat 4 distance, gérer Fénergie et assurer la sécurité ¥ 59 3
Comment assurer la pratection d'un bien par un systéme anti-intrusion ¢ 510 Z
Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation ? 511 3
512 0
] Recherches de solutions 55 4
Projet 1 — —
Realization - test et validation 56 3
. Recherches de solutions 513 |4
Projet 2 ————— —
Realization - test et validation 514 | 4
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CT12| Mesurerdes grandeurs de manigre directe ou indirecte. MSOST.1E 5]
CT13| Rechercher des solutions techniques 3 un probléme posé, expliciter . 5
zes choix et les communiquer en argumentant. B
CT14 | Participer a Forganization et au déroulement de prajets. oic.1.4 4 "
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les fiches séquence

Vd

énérer

G

Indiquer le repere de la sequence

s Théme de séquence Problématique
7) Programmer un objet Par quoi et comment programmer un objet technigue ?
Compétences Thématiques du programme Connaissances

Décrire, en utiisant les outils et langages de

. Elab d t qui synthéti
CT 4.1 de=criptions adaptés, la structure et le comportement] OTSCIS. 1.4 s i

comparaisons et ces commentaires.

Qutils numérigues de présentation. Charte graphigue.

des objets.
DECFIFIE.‘. .en Utlhsﬂnt. =2 Pft TIEIERLE Outils de description d'un fonctionnement, d'une structure et d'un
MS05T.1.5 descriptions adaptes, le fonctionnement, la e
structure et le comportement des objets.
Appliquer les principes élémentaires de Ecrire un programme dans lequel des actions MNotions d'algorithme et de programme. Notion de variable
CT 4.2 ralgorithmigue et du codage a la résolution dun P23 sont déclenchées par des événements informatigue. Déclenchement d'une action par un événement,
probléme simple. extérieurs. zéquences dinstructions, boucles, instructions conditionnelles.

Anahlyser le comportement attendu dun systéme réel
CS 5.7 et décomposer le probléme posé en sous-problémes |IP.1
afin de structurer un programme de commande.

Comprendre le fonctionnement d'un réseau
informatigue.

Onglet générateur de séquences du fichier excel




Compléter les fiches séquence

Compléter les difféerentes rubriques de la fiche séquence

Présentation de la séquence <

lIn mini-robot doit évoluer dans une enceinte fermée.
Cette séquence permet de travailler sur Ingiciel et d'étudier les capteurs du mini-
robot.

Situation déclenchante possibl

Yidéo montrant le mini-robot percutant les obstacles.

'%pourla synthése de la séquence (objectif (

Pour &voluer dans son environnement, le mini-robot doit acguérir des
informations grice 4 des capteurs. Ceux-ci permettent au mini-robot de
connaitre la position d'obstacles et dagir pour les éviter.

Pizte d'évaluation

Organigramme du fonctionnement d’un mini-robot qui suit un autre mini-robot a
distance constante.

CIETCES, TECImoge &1 COTps, =ante, ien-eie a1 |

Liens possibles avec

ositionnement dans le cycle 4 < \es EPI I eNidta ehrrits
- : . es ou les parcours pighde proteszionnel et
erequis  Savoir utiizer le reg du colliege. . . ’ p .
/” Proposition de déroulé
/\ Séance 1 Seance 2 Seance 3
estl 0 . . I . s
dIrE.' ctrice Comment éviter un obstacle 7 Comment suivre une ligne 7 Comment piloter 2 distance 7
Rechercher le fonctionnement des capteurs de
\ - Rajout d'un module blustooth sur le rabot.
Activites Ecriture d'organigrammes simples. détection, F'il-luta o mansl & automatioue
Ecrire un programme de suivi de ligne. = Q=
Demarche
pedagogiq |Investigation. Reésolution de probléme. Resclution de probleme.
ue
Conclusion|| Définir les capteurs utiles pour éviter un obstacle. Les différents tupes de capteurs. Lez liaizons zans fil.
I bilan Indiquer comment wtiliser des variables et des boucles. |Ltilization des boucles, variables et des ports. L'identifization des abjets dans un réseau.
ituation déclenchante robot zans détecteaur. idéa chariot filoguidé dans une entreprize. idéo pilatage d'un rabot piscine.
ESSOUr Stt déclenchante rabat détact Wid bariat fil dzd b Wid (= d brt
Tut-:uriel zur le logiciel de programmation. Architecture du programme. Configuration d'une lizizon sans fil.
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