L’idée est de tester la fonction
"reconnaissance vocale" avec une
premiére application qui sera capable
d'écrire ce que nous avons dicté

Démo :
You

https://youtu.be/kwDZZF7ya6U

Dans un nouveau projet, dessinez l'interface d’utilisation de I'application

Pour faciliter le tutorial, renommez les variables avec celles-ci

;éé; B 90:48

L'utilisateur appui sur le bouton
« BP_micro ». Parle.Et ce qu'il a
dicté est affiché dans

a
I
"label_retranscription”. ‘.'.’

BP micro Je técoute

Label_retranscriptior
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https://youtu.be/kwDZZF7ya6U
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Glisser-déposer les éléments suivants disponibles
dans la librairie "interface utilisateur" :

Palette

Interface utilisateur

Bouton

[

Case a cocher

B K

Image

A Label

= Vueliste

/& Notificateur

Il Ascenseur

& Curseur animé

I Zone de texte

@ Afficheur Web

Sélectionneur de date

Sélectionneur de liste

Sélectionneur temps

Interface

++| Zone texte mot de passe ?

Afficher les composants caches dans l'interface

Cochez po un apercu sur un

A
—
| Je técoute

reil de taille tablette

j'ai entendu ...

Nommer les éléments

Composants

e Screen]
Al Titre
 Image]
e Arrangement_verticall
= BP_micro
AlLabel_retranscription

g Reconnaissance_vocalel

Glisser-déposer 'outil de
reconnaissance vocale
disponible dans la librairie
"Média". Il apparait dans
la liste des composants
non visibles.

Média

@ Caméscope

@ Caméra

*s' Sélectionneur d'image
Lecteur

@) Son

@ Enregistreur son

@, Reconnaissance vocale
Iy Texte a parole

Lecteur vidéo

Y Traduction Yandex

Dessin et animation
Capteurs

Social

Stockage
Connectivite

LEGO® MINDSTORMS®

U

Je técoute

j'ai entendu ...

Composants non-visible
7]
Reconnaissance_vocalel
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Sélectionner le bouton "BP-micro" et glisser-
déposer le bloc " quand BP_micro.clic....faire" dans
l'interface de programmation par blocs.

Incorporé
-Contréle quand Clic
= Logique .
B \iath
M rexte
B istes
B couleurs Sélectionner I'outil "reconnaissance vocale1" et
B variables glisser-déposer le bloc " appeler....obtenir texte"
B procédures

D Screenl

JETitre
& image1 ' A (O

e ]BArranement_verticall | =

quan 4 I=0100 (@ arrangement_verticalt Secon? osancevorzel
BBP_micro
|ALabel_retrapscriotion

quand Clic
faire appeler "Reconnaissance_vocalel - B d

quand Apres obtention texte
i |

faire  mettre (| N~ -lle! Reconnaissance_vocale1 - B

| —

Reésultat -

Incorporé

 controle [\[I=[S W Reconnaissance _vocale1 » BV IR ELE
.Logique
M vath < . ' qw H
- | Sélectionner l'outil "reconnaissance
Euistes vocale1" et glisser-déposer le bloc "
M couleurs aquand......aprés obtention texte"
B variables
M procedures appeler (.L—m_ Obtenlrtexte ~TE 3
Sl g oo Em lexte v e
j Screenl
Arive :

o

e ‘BArrangement_vemcall

(- BP_micro
(A

8 Reconnaissance_vocalel ,

o J
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Sélectionner le label "label_retranscription" et glisser-
déposer le bloc "mettre label_retranscription .texte a "

ulmage] P LaUTLICUaiDUIPUUIL - iy ICAIC ~ )

3 |3Arrangement_vertical]

:' MICIO
quand (I8

ETIMPINRY i geconnaissance_vocalel
| S—

Label_retranscription - B8 Couleur texte -

quand Aprés obtentiop/iexte
résultat

faire  mettre (I 3 Tex'~ - JEWE Reconnaissance_vocale1 - [ Resultat -
| —

Sélectionner l'outil "reconnaissance
vocale1" et glisser-déposer le bloc "
reconnaissance_vocale1.Résultat"

® [ screen ) =
A Titre q Reconnaissance_vocale1 ~ I Resultat - I
ﬁlma el =
g Reconnaissance_vocale1 -
© [ Arrangement_verticall =
(= BP_micro
|ALabel_retranscription
M N'imnarfa e <ant
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