L'idée est d'utiliser mon smartphone comme
podomeétre. il doit étre capable de me renseigner
sur le nombre de pas faits et calculer la distance

parcourue.

Démo :

You https://youtu.be/580sYPUtBLk

en marche, le nombre de pas et la distance
parcourue s'affichent en temps réel. Si le
marcheur marque une pause, l'app aussi.

@ L’application s'active des que ['utilisateur se met

Dessinez I'interface d’utilisation
de I'application.

Pour faciliter le tutorial,
renommez les variables avec
celles-ci

Label_NBpas

Label_distance

App Inventor - App_podometre

mon podometre

Nombre de Pas

En attente...

Distance parcourue (en m)

En attente...

Label_resultatNB_pas

Label_resultat_Distance
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https://youtu.be/58OsYPUtBLk
https://youtu.be/58OsYPUtBLk

Capteurs

& Horloge ?

B GyroscopeSensor ?

Nombre de Pas

@ Accélérometre ?
s Scanneur code a barre ?

Glisser-déposer le capteur
"Pedometer"” sur l'interface. Il apparait
dans la liste des composant non

@® Capteur position ? visibles.
5 Champ proche 7 E n atte nte -
| Capteur orientation 7 4 Distance parcourue (en m)
11 Pedometer / En attente...
@ ProximitySensor ?
Social
Stockage
Connectivité Composants non-visible
(1
LEGO® MINDSTORMS® Pedometer] <'_

o

quand Initialise

appeler [FELNEEGRS .Commencer rechercher les blocs dans les

différentes librairies, rédiger le

programme

quand - Calkd Etape simple

== WSl Label resultatNB PAS ~ I Texte ~ JEWE G étape

mettre : a | format décimal nombre | obtenir DEELTES

| -

CIANIANyemen_nonLont

:‘Imagel :
ﬂArrangemem_horizont quand (X0 g kg -Etape simple

B chel PAS Distance

AlLabel_resultatNB_PAS

AlLabel_distance

places | 3

Cette instruction

permet d'indiquer le
nombre de décimales,
o ici 2.

B piath

Al Label_resultat_digfanc

\

' pedometer1

format décimal nombre

places

appeler IEEMuEEgRd .Commencer

LO
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