



	Séquence S11
Comment fonctionne une écluse ?
		Fiche professeur – Séance N°2
	Cycle 4

4ème

	
	Comment automatiser cette écluse ?
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	Compétences développées en activités
	Connaissances associées

	CT 4.1
	Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions adaptés, la structure et le comportement des objets.
	Outils numériques de présentation.
Charte graphique.
Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement.

	CT 4.2
	Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple.
	Notions d’algorithme et de programme.
Notion de variable informatique.
Déclenchement d'une action par un événement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles.
Systèmes embarqués.
Forme et transmission du signal.
Capteur, actionneur, interface.




 (
Objectif
 :
Décrire le 
fonctionnement d
’un
 système en un 
langage
 normalisé (un 
organigramme
)
,
Faire 
correspondre
 une action
 à un actionneur et un test à un capteur
 
)


 (
Déroulement d
e l’activité
 :
1 - R
eprendre l’exemple du store
 automatisé vu en 5éme 
 pour expliquer nos attentes
2 -  A l’aide du document numérique 
de
 la 
séance
 1, 
les élèves compléteront et finiront l’organigramme du fonctionnement de l’écluse
 qui
,
 
permet de faire rentrer une péniche dans le sas
3 – 
Les élèves mettront en relation action/actionneur et test/capteur
Suivant leurs compétences les élèves pourront réaliser la suite de l’organigramme en f
aisant sortir la péniche du sas
)


 (
Synthèse de séance :
Voir correction 
de l’
organigramme
 
)
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