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Vous allez réaliser un diaporama présentant le principe de la connexion de deux appareils.
Ce diaporama devra :
Diapositive 1 : 

· le nom de l’élève,

· Le questionnement de la séance : Comment appairer la maquette avec son smartphone ?

· Une image du smartphone et de la maquette.

Diapositive 2 : 
Qu’est-ce qu’un objet connecté ?

· Réaliser un schéma expliquant le principe d’un objet connecté.

· DANS LES NOTES : rédiger une phrase expliquant ce qu’est un objet connecté.

Diapositive 3 : 
Qu’est-ce qu’une connexion Bluetooth ?

· Réaliser un schéma expliquant le principe de l’appairage.

· DANS LES NOTES : rédiger une phrase expliquant ce qu’est une connexion Bluetooth.

Diapositives 4 : 
Exemples d’objets connectés
· Insérer des images d’objets connectés

Vous pourrez utiliser les cliparts du site : www.openclipart.org et les vidéos enregistrées sur le serveur.
