Realisation d’un programme de
simulation de portail a I'aide du
logiciel scratch




Le cahier des charges

Réaliser un programme
simulant le fonctionnement
d’un portail automatise :

Ouverture et fermeture du
portail par pression des
boutons de la telecommande,

Signalement du mouvement
du portail par un gyrophare,

Interruption de la fermeture
du portail en cas de
franchissement du seuil




CP n°1: L'interface
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omment realiser un lutin ?
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CP n°3: Declencher un evenement

Se declenche lorsque le
« message 1 » et envoyer ' J
par un autre lutin

Emet un message qui peut | J

étre recu par tous les lutins

—



Pourquol utiliser Scratch en classe ?

Traiter |'algorithmie sans le matériel,
Se concentrer sur la logique pas sur le
matéeriel (capteurs, actionneurs...)

Verifier la logique de fonctionnement de |a
« maquette »,



