Défi maths décembre 2014 – Validation du socle

Voici quelques items pouvant être validés par les problèmes proposés, la compétence essentielle ou les compétences qui ont été retenues.

	Problèmes proposés
	items

	D1PB1 GS : Le ski
	Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée
Résoudre des problèmes portant sur des quantités
P1C3 Nombres et calculs : I2 Résoudre des problèmes de dénombrement

	D1PB2 GS : Les baguettes
	P1C3 Mesures : i1 : estimer une mesure  i3 : Résoudre des problèmes de longueur

	D1PB1 CP : Noël
	P1C3 Nombres et calculs : i1 Résoudre des problèmes relevant de l’addition, de la soustraction  

	D1PB2 CP : Art abstrait
	P1C3 Géométrie I2 Reconnaître, nommer et décrire les figures planes et les solides usuels
                              I4 Percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, égalité de longueurs

	D1PB1 CE1 : les poissons
	P1C3 Nombres et calculs : i1 : Calculer : addition, soustraction, multiplication

	D1PB2 CE1 : Cocotte
	 P1C3 Géométrie I2 : Reconnaître, nommer et décrire les figures planes et les solides usuels

	D1PB1 CE2 : achats de Noël
	P2C3 Nombres et calculs : I7 Résoudre des problèmes relevant des quatre opérations
P2C3 Mesures : I3 : Utiliser les unités de mesures usuelles

	D1PB2 CE2 : l’âne bâté
	P2C3 Mesures : I3 : Utiliser les unités de mesures usuelles

	D1PB1 CM1 : le berger
	P2C3 Nombres et calculs : I2 : Restituer les tables d’addition et de multiplication de 2 à 9
I6 : Estimer l’ordre de grandeur d’un résultat
I7Résoudre des problèmes 

	D1PB2 CM1 : monnaies du monde
	P2C3 Mesures: i4  Résoudre des problèmes dont la résolution implique des conversions

	D1PB1 CM2 : La cantine
	P2C3 Nombres et calculs : I2 : Restituer les tables d’addition et de multiplication de 2 à 9
 I6 : Estimer l’ordre de grandeur d’un résultat
I7Résoudre des problèmes 

	D1PB2 CM2 : Puzzles
	P2C3 : Géométrie I1 Reconnaître, décrire et nommer les figures et solides usuels 

I2 Utiliser la règle, l’équerre et le compas pour vérifier la nature de figures planes usuelles 

I Résoudre des problèmes géométriques 


