Fiche de séquence LITTERATURE ANGLAISE
	Domaine d’activité :  Mobiliser le langage. Eveil à la diversité linguistique.
NIVEAU : Cycle 1
SUPPORT : Album : « BROWN  BEAR », Eric Carle,
Ed. Henry Holt & Company New York
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 Durée d’une séance : 30 min
	Compétence(s)  visée(s) :

· Manifester de la curiosité par rapport à l’écrit

· Pouvoir redire les mots d’une phrase écrite après sa lecture par l’adulte.

· Repérer les régularités dans la langue à l’oral dans une autre langue

·  Discriminer des sons

                               

	
	Objectifs généraux : 
· S’approprier et utiliser des structures : « What do you see ? I see... Looking at me ! »

· S’approprier et utiliser le lexique des animaux et des couleurs.
· Connaître les cris des animaux en anglais, les associer à l’image

Objectif du PROJET : 
 Mettre en scène et jouer l’histoire en public


	Fonctions langagières
	Lexique 
	Structures 
	Phonologie 
	Aspects culturels
	Matériels

	décrire et parler aux  autres

	animaux : cat, dog, fish, bird, horse, sheep, bear, duck, frog
couleurs : brown, white, green, yellow, red, blue, purple, black, gold

	 What do you see ? 

I see... 

Looking at me ! 
Cri :

Cat: mao

sheep: bâ

Dog : woof

Duck : quak

Horse: neigh

Frog: croak
	- Repérage des segments de sens 

- Repérage de l'accentuation des mots 

- Identification du déterminant «  a »


	Animaux
couleurs
	- Album : « BROWN BEAR », Eric Carle,

- CD : enregistrement de l’histoire par un anglais.

- Marionnettes : photo des animaux 

- Flashcards des animaux gris+ en couleurs de l’album
- Flashcards des couleurs
Pour le Cycle 2:

- Etiquettes –mots des couleurs;  des animaux+couleur; des animaux


	Programmation de la séquence 
	

	Séance
	L’élève apprend à :
	Déroulement : 3 pôles

-activité

-prise de parole de l’enseignant
-prise de parole de l’élève
	Matériel

	    1
	- reconnaître et nommer trois animaux en anglais : cat, dog, fish .
- Jouer avec les marionnettes. Les Manipuler.

- Comprendre et exécuter l'action liée à la structure « I see ... »
- Répéter et mémoriser la structure « I see ... »
	Déroulement:
1) Présentation des éléments linguistiques nouveaux : Découverte orale: 
 PE présente chacun des animaux (photo) avec la structure « I see a …  (animal)»  + mime l’action de voir
2) Manipulation : Les enfants jouent librement avec les trois marionnettes et en choisissent une.
3) Appropriation (activité de compréhension orale) : JEU 1
 PE dit «  I see a cat. » et l'enfant qui a la marionnette la montre. Idem pour les autres animaux.

4)  mise au point phonologique, activités de productions orales collectives : JEU 2
PE montre une marionnette en disant :« What do you see ? »  (le PE peut mimer l’action de voir) et l’enfant désigné dit « I see a …  (animal)»

· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. (l’élève ne pose pas la question What do you see ? il montre juste l’animal)
5) Synthèse de la séance :
Qu’est-ce que l’on a appris aujourd’hui ? nommer les animaux que nous voyons
Quels noms d’animaux avez-vous appris en anglais? Cat, frog, dog
	- 3 marionnettes (photo) des différents animaux : cat, dog, fish 
(les reproduire pour que chaque enfant en ait une)

- 3 flashcards des animaux de l’album, en couleur : cat, dog, fish
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	-  Réinvestir le nom des animaux vus en séance 1. 

- reconnaître et nommer trois animaux nouveaux : bird, horse, sheep.
- Jouer avec les marionnettes. Les Manipuler.

- Comprendre la question « What do you see ? » et savoir y répondre

 « I see… »
	Déroulement:
1) Rebrassage : Révision du nom des animaux de la Séance 1 avec marionnettes.
2) Présentation des éléments linguistiques nouveaux :
PE présente chacun des trois autres  animaux (photo) avec la structure « I see a ... »
3) Manipulation et Appropriation (activité de compréhension orale) : JEU 1 

 Les enfants jouent librement avec les six marionnettes et en choisissent une.
- PE dit «  I see a bird. » et l'enfant qui a la marionnette la montre.
 Idem pour les autres animaux.
4) mise au point phonologique, activités de productions orales collectives : 

· JEU 1 : A tour de rôle ; les enfants jouent le rôle du PE et demandent l'animal = « I see a …  (animal)», les élèves concernés montrent la marionnette.
· JEU 2 : PE montre une marionnette en disant:« What do you see ? »  (le PE peut mimer l’action de voir) et l’enfant désigné dit « I see a …  (animal)»

· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. (l’élève ne pose pas la question What do you see ? il montre juste l’animal)
5) Synthèse de la séance :

Quels noms d’animaux avez-vous appris en anglais? bird, horse, sheep
	- 6 marionnettes (photo) des différents animaux : cat, dog, fish + bird, horse, sheep
- 6 flashcards des animaux de l’album, en couleur : cat, dog, fish + bird, horse, sheep
(les reproduire pour que chaque enfant en ait une)
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	- Réinvestir le nom des animaux vus en séances 1 et 2. 

- reconnaître et nommer trois animaux nouveaux : bear, duck, frog.

- Comprendre la question « What do you see ? » et savoir y répondre

 « I see… »
	Déroulement:
1) Rebrassage : Révision du nom des animaux de la Séance 1+2 avec marionnettes.
2) Présentation des éléments linguistiques nouveaux :
PE présente chacun des trois autres  animaux (photo) avec la structure « I see a ... »
3) Manipulation et Appropriation (activité de compréhension orale) : JEU 1  

 Les enfants jouent librement avec les neuf marionnettes et en choisissent une.
- PE dit «  I see a …( animal)» et l'enfant qui a la marionnette la montre.
 Idem pour les autres animaux.
4) mise au point phonologique, activités de production orale collectives : JEU 1 
· A tour de rôle ; les enfants jouent le rôle du PE et demandent l'animal = « I see a …  (animal)», les élèves concernés montrent la marionnette.
5) Appropriation (activité de compréhension orale) et production orale : JEU 2 
PE a les flashcards et les montre une par une en disant :« What do you see ? »

Réponse de l’enfant désigné par PE : « I see a …  (animal)»
· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. (l’élève peut poser la question What do you see ?)
6) Synthèse de la séance :

Quels noms d’animaux avez-vous appris en anglais? Bear, frog, duck
	- 9 marionnettes (photo) des différents animaux : cat, dog, fish + bird, horse, sheep
+ Bear, frog, duck
- 9 flashcards des animaux de l’album, en couleur : cat, dog, fish + bird, horse, sheep
+ Bear, frog, duck
(les reproduire pour que chaque enfant en ait une)
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	- écouter et comprendre une histoire lue. 

- identifier et mémoriser les couleurs: yellow, blue, red 
(les repérer oralement et les reconnaître visuellement).

	Déroulement:
1) Rebrassage : Révision du nom des animaux avec les flascards
2) Présentation des éléments linguistiques nouveaux : Lecture de l’album en entier.
3) Manipulation et Appropriation (activité de compréhension orale) : JEU 1 
 Les enfants jouent librement avec les 3 flashcards et en choisissent une.
- PE dit «  I see a …(colour) +( animal)» et l'enfant qui a la flashcard la montre.
 Idem pour les autres animaux.
4) mise au point phonologique, activités de production orale collectives : JEU 1
· A tour de rôle ; les enfants jouent le rôle du PE et demandent l'animal = « I see a … (colour)+  (animal)», les élèves concernés montrent la flashcard.
5) Appropriation (activité de compréhension orale) et production orale : JEU 2 
PE a les flashcards et les montre une par une en disant :« What do you see ? »

Réponse de l’enfant désigné par PE : « I see a … …(colour)+  (animal)»
· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. (l’élève peut poser la question What do you see ? )
6) Synthèse de la séance :

Qu’est-ce que l’on a appris aujourd’hui ? répondre à une question en nommant les animaux et les couleurs que nous voyons 
Quelles couleurs ? yellow, blue, red
	- Album

- 3 flashcards colorées : duck, horse, bird
- les 9 flashcards des animaux de l’album, en couleur :  pour le rebrassage.

- 3 flashcards des couleurs 
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	- écouter et comprendre une histoire lue. 

- identifier et mémoriser les couleurs: white, black, green 
(les repérer oralement et les reconnaître visuellement).

- identifier et comprendre une nouvelle structure « Looking at me » en compréhension orale.

	Déroulement:
1) Rebrassage : Révision du nom des animaux + des couleurs avec les flashcards
+ Lecture de l’album en entier.
2) Manipulation et Appropriation (activité de compréhension orale) : JEU 1  

 Les enfants jouent avec les 6 flashcards et en choisissent une.
- PE dit «  I see a …(colour) +( animal)» et l'enfant qui a la flashcard correspondante la montre.
 Idem pour les autres animaux.
3) mise au point phonologique, activités de productions orales collectives : JEU 1
A tour de rôle ; les enfants jouent le rôle du PE et demandent l'animal = « I see a … (colour)+  (animal)», les élèves concernés montrent la flashcard.
4) Appropriation (activité de compréhension orale) et production orale : JEU 2 

PE a les flashcards et les montre une par une en disant :« What do you see ? »

Réponse de l’enfant désigné par PE : « I see a … …(colour)+  (animal)»
· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. (l’élève peut poser la question What do you see ? )
5) Synthèse de la séance :

Quelles nouvelles couleurs avez-vous apprises? white, black, green
	- Album

- 6 flashcards colorées : duck, horse, bird + dog, cat, frog

- les 9 flashcards des animaux de l’album, en couleur : pour le rebrassage.

- 6 flashcards des couleurs
- CD audio
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	- identifier et mémoriser les couleurs: Brown, Purple, gold 
(les repérer oralement et les reconnaître visuellement).

	Déroulement:
1) Rebrassage : Révision du nom des animaux + des couleurs avec les flashcards 
2) Manipulation et Appropriation (activité de compréhension orale) : JEU 1
 Les enfants jouent avec les 9 flashcards et en choisissent une.
- PE dit «  I see a …(colour) +( animal)» et l'enfant qui a la flashcard la montre.
 Idem pour les autres animaux.
3) mise au point phonologique, activités de production orale collectives : JEU 1
A tour de rôle ; les enfants jouent le rôle du PE et demandent l'animal = « I see a … (colour)+  (animal)», les élèves concernés montrent la flashcard.
4) Appropriation (activité de compréhension orale) et production orale : JEU 2
PE a les flashcards et les montre une par une en disant :« What do you see ? »

Réponse de l’enfant désigné par PE : « I see a … …(colour)+  (animal)»
· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. (l’élève peut poser la question What do you see ? )
5) Synthèse de la séance :

Quelles nouvelles couleurs avez-vous apprises? Brown, Purple, gold
	- 9 flashcards des animaux de l’album, colorées : duck, horse, bird, dog, cat, frog +fish, bear, cat
- 9 flashcards des couleurs
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	- Utiliser le lexique et les structures vu s lors des séances précédentes

- Utiliser les images  pour produire de l’oral
- savoir poser une question et y répondre 
	Déroulement:
1) Rebassage avec les flashcards des animaux et des couleurs
2) Réinvestissement : activité de compréhension orale :  JEU 1  :
Les élèves découvrent librement les flashcards des animaux colorés et gris. 

PE distribue des flashcards colorées et grises.

PE dit « I see a dog » et les enfants concernés lèvent la flashcard grise.

PE dit « I see a yellow duck » et même chose.

3) Activité de production orale :   JEU 2 :

PE montre une flascard grise ou colorée et dit « What do you see ? »
L’enfant désigné répond « I see a…(colour) / ou +  (animal)»
· Refaire le jeu collectivement avec les flashcards. Un enfant peut être maître du jeu et choisir l’animal à la place du PE. Les autres élèves disent la phrase correspondante. + l’élève pose la question What do you see ? 
4) Synthèse de la séance :

Qu’est-ce que l’on a appris aujourd’hui ? poser une question, répondre à une question en nommant les animaux et les couleurs que nous voyons

	9 flashcards des animaux de l’album, colorées 

et grises 
+ Possibilité de jouer librement  avec les marionnettes à l’accueil.
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Eval.
	Réinvestir le lexique et les structures vus lors des séances précédentes
	 Les enfants jouent l’album avec les marionnettes dans le groupe-classe puis devant une autre classe.

+ bruitages + décor fabriqués => 2 groupes
Groupe 1 :
Enfants miment les animaux  + bruitages (onomatopées, instruments)
Groupe 2 :

Marionnettes + bruitages
	Marionnettes des 9 animaux.

Filmer

	Prolongements
	Explorer le monde                - classer les animaux selon leur milieu de vie (ferme/ sauvage/domestique) , leurs caractéristiques physique (poils/plumes/écailles)

Activités Physiques               - Jeux d’imitation : se déplacer comme ….

Activités Artistiques              - Fabriquer de nouvelles marionnettes avec des animaux et couleurs différentes - Utiliser différents procédés et outils graphiques,  

                                                    dans le but de fabriquer un  livre avec les structures étudiées. + créer des décors (lieux de vie des animaux)
                                               - Jeux de mimes

                                               - Apprentissage de la chanson Old Mac’Donald had a Farm pour découvrir les animaux de la ferme.

Activités Linguistiques        - Lecture de l’album The Artist who painted a blue horse, Eric Carle

                                              - Lecture de l’album Brown Bear en français. = « Ours brun, dis-moi ce que tu vois ? »
                    
 - découvrir les cris des animaux en anglais (document audio) => loto sonore des animaux
                                              - Repérer les similitudes orales et/ou  écrites des couleurs (Red/Rouge ; Blue/Bleu ; Brown/Brun…) à partir de la Grande Section. 

                                              - travail écrit en cycle 2 : associer le texte, un mot, à l’image (flashcard) correspondante  
Lectures en réseau              Polar Bear, Polar Bear, what do you hear ?

                                               Panda Bear, Panda Bear, what do you see ?

                                                Baby Bear, Baby Bear, what do you see ?
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