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	PROGRAMMATION Cycle  2 – Questionner le monde du vivant, de la matière et des objets.
Programmes 2016

	Ce document est un DOCUMENT DE TRAVAIL sur lequel chaque école peut s’appuyer pour programmer les enseignements. Il est susceptible d’évoluer en fonction des ressources d’accompagnement des programmes qui seront publiées sur Eduscol au cours de l’année scolaire 2016/2017.

	Cette première découverte de la science concerne la matière sous toutes ses formes, vivantes ou non, naturellement présentes dans notre environnement, transformées ou fabriquées.
La démarche, mise en valeur par la pratique de l’observation, de l’expérimentation et de la mémorisation, développe l’esprit critique et la rigueur, le raisonnement, le gout de la recherche, l’habileté manuelle, la curiosité et la créativité.

Des expériences simples (exploration, observation, manipulation, fabrication) faites par tous les élèves permettent le dialogue entre eux, l’élaboration de leur représentation du monde qui les entoure, l’acquisition de premières connaissances scientifiques et d’habiletés techniques.

	Codage du tableau :

D pour Découverte signifie que lorsque la notion est rencontrée, elle est traitée dans la classe, illustrée par des exemples voire de courts exercices le plus souvent à l’oral.

AS pour Apprentissage Structuré signifie que la notion fait l’objet de séances d’apprentissage au cours desquelles le savoir est mis au point, formulé correctement, utilisé dans des exercices d’entrainement puis d’application, qu’il fait l’objet d’une trace écrite à mémoriser et d’une évaluation. On n’omettra pas des réitérations en cours d’année.
R pour Renforcement signifie que l’on revient sur une notion en la réactivant à partir de ce que les élèves savent encore de cette notion. Ce temps revêt un caractère définitif et renvoie à l’idée qu’on ne reviendra plus dessus.

	QU’EST-CE QUE LA MATIERE ?

	Attendus de fin de cycle :

Identifier les trois états de la matière et observer des changements d’états.
Identifier un changement d’état de l’eau dans un phénomène de la vie quotidienne.

	Identifier les trois états de la matière et observer des changements d’états.

Identifier un changement d’état de l’eau dans un phénomène de la vie quotidienne.
	CP
	CE1
	CE2

	Reconnaitre les états de l’eau et leur manifestation dans différents phénomènes naturels.
	Etat liquide
	Etat solide
	Etat gazeux

	Comparer et mesurer la température de l’eau à l’état liquide et à l’état solide.
	
	AS
	

	Comparer et mesurer la masse de l’eau à l’état liquide et à l’état solide.
	
	AS
	

	Comparer et mesurer la contenance de l’eau à l’état liquide et à l’état solide.
	
	
	AS

	Mettre en œuvre des expériences simples impliquant l’eau et/ou l’air.
	Solides
	Liquides
	Gaz

	Connaitre les changements d’état de la matière.
	
	Solidification

et fusion
	Condensation

	Connaitre les états de l’eau.
	Liquide et glace
	Liquide, glace, vapeur
	Vapeur

	Connaitre quelques caractéristiques de l’air (effet, existence, matérialité, compressibilité).
	
	
	AS

	COMMENT RECONNAITRE LE MONDE VIVANT ?

	Attendus de fin de cycle :

Connaitre les caractéristiques du monde vivant, ses interactions, sa diversité.

Reconnaitre des comportements favorables à la santé ?

	Connaitre les caractéristiques du monde vivant, ses interactions, sa diversité. 
	CP
	CE1
	CE2

	Identifier ce qui est animal, végétal, minéral ou élaboré par l’homme.
	Vivant/non-vivant
	Animal, végétal, minéral
	Animal, végétal, minéral, objets

	Connaitre les différentes étapes du développement d’un animal.
	AS
	R
	

	Connaitre les différentes étapes du développement d’un végétal.
	D
	AS
	

	Connaitre le cycle de vie des êtres vivants.
	
	AS
	R

	Connaitre le régime alimentaire de quelques animaux.
	D
	Carnivore, végétarien, omnivore
AS
	R

	Connaitre les besoins vitaux des végétaux.
	
	AS
	

	Connaitre la diversité des organismes vivants présents dans un milieu.
	AS (la haie)
	AS (la mare)
	AS (la mer)

	Connaitre leur interdépendance.
	
	
	

	Comprendre une pyramide alimentaire (chaine de prédation).
	
	
	AS

	Reconnaitre des comportements favorables à sa santé.
	CP
	CE1
	CE2

	Repérer les éléments permettant la réalisation d’un mouvement corporel (articulation, muscle…)
	D en EPS
	AS1

Une articulation
	AS2
Le squelette, les muscles, les os

	Mesurer et observer la croissance de son corps.
	AS

Mesure de la taille au fil de l’année
	A compléter au fil du temps

	Avoir des connaissances sur la dentition (modifications, termes, hygiène).
	AS1

Dentition humaine
	AS2

Dentition rongeur, ruminant, carnivore
	R
Notamment pour l’hygiène

	Connaitre les catégories d’aliments et leur origine.
	
	
	AS

	Connaitre les apports spécifiques des catégories d’aliments.
	
	
	AS

	Comprendre la notion d’équilibre alimentaire.
	
	
	AS

	Connaitre les effets positifs d’une pratique physique régulière.
	D
	AS1
	AS2

	Comprendre la nécessité des changements d’activités (sommeil, activité, repos…)
	D
	AS
	R

	LES OBJETS TECHNIQUES. QU’EST-CE QUE C’EST ? A QUELS BESOINS REPONDENT-ILS ? COMMENT FONCTIONNENT-ILS ?

	Attendus de fin de cycle :

Comprendre la fonction et le fonctionnement d’objets fabriqués.

Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des règles élémentaires de sécurité.

Commencer à s’approprier un environnement numérique.

	Comprendre la fonction et le fonctionnement d’objets fabriqués.
	CP
	CE1
	CE2

	Observer et utiliser des objets techniques et identifier leur fonction.
	AS
Répartition des objets au sein de l’école : ciseaux, agrafeuse, trottinette…
	AS

Lampe de poche

Bicyclette

	Identifier dans les activités de la vie quotidienne les objets et outils utilisés.
	Des thèmes à se répartir en conseil de cycle 2 : dans la cuisine, au jardin, dans le garage, sur la plage, à la piscine…

	Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des règles élémentaires de sécurité.
	CP
	CE1
	CE2

	Construire un objet en suivant un schéma de montage.
	Avec matériel permettant la construction (legos, Celda…)
	Avec une notice de fabrication

	Connaitre les caractéristiques d’un circuit électriques simples (constituants, connections, ouvert/fermé).
	
	AS1
	AS

	Identifier les propriétés de la matière vis-à-vis du courant électrique (conducteur, isolant).
	
	
	AS

	Donner des exemples de conducteurs ou d’isolants.
	
	
	AS

	Connaitre les règles élémentaires de sécurité relatives à l’électricité.
	
	
	AS

	Commencer à s’approprier un environnement numérique.
	CP
	CE1
	CE2

	Décrire l’architecture simple d’un dispositif informatique (clavier, souris, écran…)
	Nommer les différents éléments : clavier, souris, moniteur, unité centrale…. Nommer les touches, des éléments vus sur l’écran (icônes, barre d’outils, de défilement…)

	Utiliser un traitement de texte pour saisir un texte manuscrit.
	D
	AS1
	AS2











