	Circonscription d’Ussel – Juin 2016

	PROGRESSION Cycle  2 - Mathématiques
Programmes 2016

	Cette progression a été réalisée par les enseignants du cycle concerné de l’école Jean Jaurès d’Ussel en Juin 2016. La mise au point a été coordonnée et finalisée par Sylvie Coudert (directrice) et Gérard Neuville (conseiller pédagogique).

C’est un DOCUMENT DE TRAVAIL sur lequel le conseil des maitres de chaque école (ou de secteur d’écoles) peut s’appuyer pour programmer les enseignements dès la rentrée 2016.

Il est susceptible d’évoluer en fonction des ressources d’accompagnement des programmes qui sont ou seront publiées sur Eduscol au cours de l’année scolaire 2016/2017.



	Au cycle 2, la résolution des problèmes est au centre de l’activité mathématique des élèves, développant leurs capacités à chercher, raisonner et communiquer.
Les problèmes permettent de :

· Aborder de nouvelles notions ;

· Consolider des acquisitions ;

· Provoquer des questionnements.

La composante écrite de l’activité mathématique devient essentielle. Ces écrits sont d’abord des écritures et représentations produites en situation par les élèves eux-mêmes qui évoluent progressivement avec l’aide du professeur vers les formes conventionnelles.
Il est tout aussi essentiel qu’une activité langagière orale reposant sur une syntaxe et un lexique adaptés accompagne le recours à l’écrit et soit favorisée dans les échanges d’arguments entre élèves.

	Codage du tableau :

D pour découverte d’un élément mathématique  mais qui n’engendre pas une leçon à proprement parler (ex : lire le nombre 57 pour la page de lecture alors que la numération décimale de position  n’a pas encore été enseignée).
AS1 correspond à la première construction de la notion à partir d’une séquence conçue par l’enseignant. Elle se conclut par une évaluation qui permet de vérifier les acquis et surtout les besoins à prendre en compte dans les séances courtes de réitérations qui suivent. L’ensemble vise un apprentissage le plus solide possible.

AS2 correspond à une nouvelle séquence d’apprentissage qui, en s’appuyant sur les premiers acquis, renforce, approfondit, élargit la maitrise de la notion. Des séances courtes doivent renforcer la maitrise du savoir. Elle vise un apprentissage définitif.

R correspondant à des séances de renforcement et/ou de simples réitérations qui permettent d’activer le savoir.


	NOMBRES ET CALCULS

	Attendus de fin de cycle :

Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

Résoudre des problèmes en utilisant des nombres entiers et calcul.

Calculer avec des nombres entiers.



	La connaissance des nombres entiers est un objectif majeur du cycle 2. Elle se développe en appui sur les quantités et les grandeurs, en travaillant sur plusieurs axes :
· Des résolutions de problèmes contextualisés ;

· L’étude des relations internes aux nombres ;

· L’étude des différentes désignations orales et/ou écrites ;

· L’appropriation des stratégies de calcul ;

· Une bonne connaissance des nombres inférieures à 1000 et de leurs relations.
· 

	Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.
	CP
	CE1
	CE2

	Dénombrer, constituer et comparer des collections.
	n<100

AS1
	n<100 : R
n<600 : AS1 
Eventuellement <1000 : AS1
	n<1000 : R
n< 10000

AS1

	Utiliser divers stratégies de dénombrement.
	
	
	

	Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste ;
	
	
	

	Comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers en utilisant les symboles <, >, =.
	
	
	

	Repérer et marquer l’égalité traduisant l’équivalence de deux désignations du même nombre.
	
	
	

	Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers
	CP
	CE1
	CE2

	Utiliser diverses représentations des nombres.
	n<100

AS1
	n<100 : R
n<600 : AS1
Eventuellement <1000 : AS1
	n<1000 : R
n< 10000

AS1

	Passer d’une représentation à une autre, en particulier associer les noms des nombres à leurs écritures chiffrées.
	
	
	

	Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération (unités simples, dizaines…)
	
	
	

	Comprendre la valeur des chiffres en fonction de leur position.
	
	
	

	Associer un nombre à une position sur une demi-droite ainsi qu’à la distance du point d’origine.
	
	
	

	Associer un nombre ou un encadrement à une grandeur en mesurant celle-ci à l’aide d’une unité.
	
	
	

	Résoudre des problèmes en utilisant des nombres entiers et le calcul.
	CP
	CE1
	CE2

	Résoudre des problèmes relevant de structures additives (addition et soustractions).
	AS1
	AS2
	R

	Résoudre des problèmes relevant des structures multiplicatives, de partages ou des groupements (multiplication, division).
	D
	AS1
	AS2

	Comprendre le sens des symboles +, -, x, :  .
	+
	+ ; - ; x
	+ ; - ; x ; :

	Organisation et gestions de données :
	
	
	

	Exploiter des données numériques pour répondre à des questions.
	D
	AS1
	AS2

	Présenter et organiser des mesures sous forme de tableaux.
	
	D
	AS1

	Comprendre des tableaux simples ou des graphiques.
	
	D
	AS1

	Calculer avec des nombres entiers.
	CP
	CE1
	CE2

	Mémoriser des faits numériques (tables d’addition, doubles, moitiés)
	AS1
	R
	

	Mémoriser des faits numériques (tables de multiplication x2, 3, 4, 5 et doubles, moitiés <100).
	
	AS1
	R

	Mémoriser des faits numériques (tables et doubles, moitiés, triples <1000)
	
	D
	AS1

	Elaborer ou choisir des stratégies de calcul à l’oral.
	Cf progression calcul mental 

	Elaborer ou choisir des stratégies de calcul à l’écrit.
	AS1
	AS2
	AS3

	Calcul mental : calculer mentalement pour obtenir un résultat exact ou un ordre de grandeur.
	Cf progression calcul mental

	Calcul en ligne : Calculer en ligne en utilisant des écritures en ligne additives, soustractives, multiplicatives, mixtes.
	+
	+ et – (sans retenue)
	+, - (sans retenue), x
Mixte

	Calcul posé : Maîtriser la technique opératoire de l’addition, la soustraction, la multiplication.
	+
AS1
	+ : R
-sans retenue : AS1
X par 1 chiffre : AS1
	+ : R
-( canonique) :AS1
x : AS1

	GRANDEURS ET MESURES

	Attendus de fin de cycle :

Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées.

Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques de ces grandeurs.

Résoudre des problèmes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées, des prix.

	Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées.

Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques à des grandeurs.
	CP
	CE1
	CE2

	Savoir comparer des objets en choisissant la bonne grandeur (longueur, masse, contenance, durée).
	Longueur : AS1
	Longueur : AS2
Masse : AS1
	Longueur : R
Masse : R
Contenance : AS1
Durée : D

	Comparer des longueurs, des masses et des contenances en introduisant la comparaison à un objet intermédiaire (étalon).
	Longueur
	Masse
	Contenance

	Comparer des longueurs, des masses et des contenances par mesurage.
	
	
	

	Estimer l’ordre de grandeur de quelques longueurs, masses et contenances avec les unités métriques.
	
	
	

	Mesurer des longueurs avec un instrument adapté.
	Double-décimètre
	Mètre
	Décamètre


	Mesurer des masses et des contenances avec un instrument adapté.
	Balance de ménage
	Balance Roberval
	

	Encadrer une grandeur par deux nombres entiers d’unités.
	Longueur
	Masse
	Contenance

	Exprimer la mesure d’une longueur avec les unités habituelles.
	cm
	dm, cm, m, km
	km, m, dm, cm, mm, 

	Exprimer la mesure d’une masse avec les unités habituelles.
	
	g, kg
	g, kg, t

	Exprimer la mesure d’une contenance avec les unités habituelles.
	
	L
	L, dL, cL

	Comparer, estimer, mesurer des durées (jour, semaine, heure, minutes, semaine, mois, année, siècle, millénaire).
	Jours, semaines, mois
	Jours, heures, minutes
	Années, siècles, millénaires

	Représenter une grandeur par une longueur, notamment sur une demi-droite graduée.
	
	D
	AS1

	Résoudre des problèmes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées, des prix.

	Résoudre des problèmes de mesurage et de comparaison sur les grandeurs (addition, soustraction, x par un entier, nombre de parts et taille d’une part).
	Des problèmes dits d’application 

aux problèmes ouverts

	Résoudre des problèmes sur les longueurs relevant des quatre opérations.
	

	Savoir utiliser la monnaie.
	Euros
	Centimes et euros
	

	Résoudre des problèmes des prix en euros et centimes d’euros.
	Euros
	Centimes et euros
	

	Résoudre des problèmes impliquant des conversions simples d’une unité usuelle à une autre.
	Longueur
	Masse
	Contenance

	ESPACE ET GEOMETRIE
	
	
	

	Les élèves acquièrent à la fois des connaissances spatiales comme l’orientation et le repérage dans l’espace et des connaissances géométriques sur les solides et les figures planes. Les connaissances se construisent à travers des activités de tri, d’assemblages, de fabrications d’objets…de classements, de descriptions de figures, de construction à partir d’un programme. La construction de figures simples est une source importante de problèmes de géométrie.

Les concepts généraux de géométrie (droites, points, segments, angles droits, symétrie) sont présentés à partir de tels problèmes.
	
	
	

	Attendus de fin de cycle :

(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repères et des représentations.

Reconnaitre, nommer, décrire et reproduire quelques solides.

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire et construire quelques figures géométriques.

Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’égalité des longueurs, de milieu, de symétrie, d’angle droit.

	(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repères.
	CP
	CE1
	CE2

	Se repérer dans un environnement proche.
	Environnement scolaire
	Représentations de l’espace connu puis d’un espace inconnu

	Situer des objets ou des personnes les uns par rapport aux autres.
	Environnement scolaire
	

	Produire des représentations des espaces familiers.
	Environnement scolaire.
	Quartier, ville
	Hors espace proche, vécus lors de sortie.

	S’orienter et se déplacer en utilisant des repères.

Etablir des relations entre l’espace dans lequel on se déplace et ses représentations.
	
	Espace délimité

Parcours d’orientation.

	Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides
	CP
	CE1
	CE2

	Reconnaitre et trier les solides usuels.
	D
	AS1
	AS2

	Décrire et comparer des solides en utilisant le vocabulaire approprié.
	D
	AS1
	AS2

	Reproduire des solides.
	
	
	AS1

	Fabriquer un cube à partir d’un patron.
	
	D
	AS1

	Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire quelques figures géométriques.

Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, d’égalité de longueurs, de milieu, de symétrie.
	CP
	CE1
	CE2

	Décrire des figures planes en utilisant le vocabulaire approprié.
	D
	AS1
	AS2

	Reproduire des figures planes sur quadrillage.
	Polygones usuels à figures plus complexes

	Utiliser la règle, le compas ou l’équerre comme instrument de construction (carré, rectangle, triangle rectangle).
	Règle
	Règle et équerre
	Règle, équerre et compas

	Reconnaitre et nommer les figures usuelles.
	 De la perception à la vérification des propriétés : de la découverte à la construction de savoirs et savoir-faire.

	Connaitre la propriété des angles et égalités de longueur des côtés pour le carré.
	

	Connaitre la propriété des angles et égalités de longueur des côtés pour le rectangle.
	

	Construire un cercle connaissant son centre et un point, ou son centre et son rayon.
	
	D
	AS1

	Utiliser la règle (non graduée) pour repérer et produire des alignements.
	D
	AS1
	

	Reproduire et produire des angles droits à l’aide d’un gabarit ou d’une équerre ;
	
	AS1
	

	Reporter une longueur sur une droite déjà tracée.
	
	AS1
	R

	Repérer ou trouver le milieu d’un segment.
	
	AS1 avec règle
	AS2 avec compas

	Reconnaitre si une figure présente un axe de symétrie ;
	D
	AS1
	R

	Compléter une figure pour qu’elle soit symétrique par rapport à un axe donné (calque, découpage, pliage, quadrillage).
	D
	AS1
	R

	Utiliser un logiciel permettant de déplacer des figures ou parties de figures.
	
	
	AS1











