Formation au montage d’animation

Tutoriel pour WMM Sous windows 7
PREALABLE et TRES IMPORTANT :
· Créer un dossier de sauvegarde (sur le bureau par exemple) dans lequel vous allez ranger tous vos documents liés à ce projet : images, sons, projet WMV, film réalisé ...

· Démarrer et finissez votre projet sur le même ordinateur : Le travail n'est pas transportable sur une clé USB : movie maker ne mémorise que les chemins d'accès aux images, sons ... 

Si vous changez d'ordinateur avant la fin de votre montage, le chemin est changé !
· ouvrir Windows Movie Maker (WMV)

· Avant toute chose, commencer par créer un projet WMV :

==> Menu 'Fichier', 'enregistrer sous', (donner un nom à votre projet)

Tout au long du travail, « enregistrez » (ou CTRL + S) une sauvegarde du projet en cours...
a – Importer des images.

Ajouter des vidéos et des photos

Sélectionner toutes les photos

Ouvrir

Les photos apparaissent sur le banc de montage.

     b - Trier les photos

Passer image par image pour supprimer celles qui sont à enlever (floues, enfants visibles …)

Définir la durée de chaque photo (onglet édition, sélectionner une photo ou une série, modifier la durée – elle sera appliquée à chaque photo de la série)

Transitions : ne pas utiliser si on veut un film en continu, sauf entre titre et film, film et générique.

    c – Ajouter de la musique


Accueil, ajouter de la musique, rechercher (parcourir) 


On peut déplacer la musique pour la faire démarrer où on veut sur le film (clic gauche sur le début de la bande son, déplacer la souris jusqu’au point désiré).


On peut couper la musique : clic sur la bande musique, onglet outils audio, fractionner, on peut déplacer une des deux moitiés ainsi créées. 


Apparition, disparition en fondu de la musique, dans outils audio.

    d – ajouter une narration


Onglet accueil, enregistrer une narration. Le fichier créé sera enregistré sur l’ordi, (mis automatiquement dans dossier « ma musique de l’ordi ». Une bande avec un micro s’ajoute sur le banc de montage à l’endroit où se trouvait le curseur. On peut la déplacer comme la bande de musique.


On peut aussi ajouter un son (cf. fichier dossier stagiaire)


On peut appliquer les mêmes effets qu’à la musique (onglet « outils de narration ») 

   e – ajouter un titre


Accueil – titre ; taper le texte dans la fenêtre  - onglet « outils textes » se mettre sur l’image grand format pour voir le texte. 

Choisir le mode d’apparition, dans montages automatiques

Possibilité d’ajouter un noir entre deux scènes ; clic sur « ajouter un titre » et enlever le texte.

Pour définir la durée d’apparition du titre, onglet vidéo, cf. ci-dessus.

  f – ajouter une légende


Même procédé que pour le titre, fait apparaître un texte sur l’image choisie

  g – Ajouter un générique


Accueil, se positionner sur l’image où on veut que le générique commence à apparaître, 


Taper le texte, définir la durée, le mode d’apparition  dans « outil texte ». 

  h – effets de transition 

D – L’enregistrement 

En cliquant sur la disquette dans la barre des tâches, on enregistre le projet (pas sous forme de film) 

Pour transformer le projet en film, clic sur la flèche à côté de la page blanche en haut à gauche, ligne « enregistrer le film »

Format préférable « format recommandé pour ce film » Donne du MP4 

Ne pas s’étonner de la durée d’enregistrement. 

Site de musiques libres de droits : Jamendo (plateforme de musique libre)

Banque de sons (fichier sur USB)

