Débuter avec Google Earth Version 7

Installer Google Earth :

Pour pouvoir utiliser Google Earth, aller sur la page :

https://www.google.fr/intl/fr/earth/explore/products/

Cette page propose deux modes d’utilisation de Google Earth :

Google Earth

Accuell Explorer Apprendre Communiquer —Aide Télécharger Google Earth

Produits  Médiathéque

-

Ordinateur Mobile

Use Google Earth on the desktop to travel anywhere without leaving your desk. Le monde dans le creux de votre main, a la maison ou en déplacement.
For additional advanced tools. use Google Earth Pro for no extra charge. Disponible sur Android et les appareils i0S.

En savoir plus En savoir plus

Le tutoriel ci-dessous présente I’utilisation de Google Earth sur ordinateur. Pour installer cette
version, cliquez sur le lien « En savoir plus », puis sur « Télécharger Google Earth » ou
directement sur le bouton en haut a droite.

Cliguez sur « accepter et télécharger ».
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https://www.google.fr/intl/fr/earth/explore/products/

Utiliser Google Earth sur un ordinateur :

1) Double cliquer sur I’icone sur le bureau pour ouvrir Google Earth.
2) La page s’ouvre sur un globe terrestre.

3) A droite de la page, se trouvent les commandes suivantes :

Rétablir la vue normale en cliquant sur le bouton N (Nord en haut).

Orienter la vue d’un point fixe (inclinaison). *

Se déplacer sur la carte.

Prendre le bonhomme et le déposer sur la carte a un endroit réactif
(en bleu) : on obtient alors une vue au sol (street view) en aspect
photographie. Pour sortir de cette vue, cliquer sur le bouton en
haut a droite.

Zoom : déplacer le curseur ou cliquez sur les extrémités.

* A noter pour plus de praticité : La molette de la souris permet de zoomer ou dé zoomer en la
faisant rouler, d orienter la vue d’un point fixe en cliquant sur cette molette et en bougeant la

souris.

4) A gauche de la page, sont affichées trois fenétres :

¥ Recherche

Ussel 19

Rechercher | ————

exemple: 48,858353, 2,294095

Faire une recherche d’un lieu précis.

Itinéraire Historique <\

9 19200 Ussel

Chercher et afficher un itinéraire, consulter I’historique des
recherches de cette session.

Indique des informations sur le lieu recherché.

Enregistrer le lieu comme « préféré », le copier dans le presse-
papier (fichier kml), imprimer les résultats de la recherche.

¥ Lieux

\

4 g‘ Mes lieux preférés

> [CIED Visite touristique
Pensez & cocher "Batiments 3 D" dans les

données géographigues
2 V153 visite test
@ Ecole Jean Jaurés
0 Cour de I'école
V] 25 Traiet vers le stade 2

L] +[v
w Calques Galerie Google Earth »»
* = Base de données primaire o

EL S x/

Enregistrer, organiser et consulter les lieux sauvegardés issus de la
recherche ou les éléments de croquis réalisés.

- Cocher la case pour rendre visible sur le globe.

- Cliquer sur le titre pour afficher les informations du lieu et
interagir avec.

- Double cliquer pour aller a ce lieu.

'd F Frontiéres et [égendes
& Liew

'e 2 Photos
M= routes

b+ 16 voyager ‘

Cocher les cases pour voir apparaitre différentes informations. Ex :
« frontieres » affiche les départements.

—
> Batiments 3D
> W Aezan i
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5) En haut de la page, se trouve la barre d’outils :

Quelques fonctions intéressantes...

—> Pour ajouter un repere : cliquer sur I’icone avec la punaise, une fenétre « Nouveau Repére »
apparait ainsi qu’un viseur et une punaise jaunes sur le lieu recherché (ici Montigny-Lengrain) :

ey e

nscrire le nom du lieu visé (Montigny-Lengrain par exemple).

Google Earth - Nouveau Repére

& AT e

Latnde ¢ [ we2zamoan

longtude : | 3% 585,04

Desrosn | Stre, Codeur | Affichage | Aiticw |

Rjoetar Lnlen.. J ALURS N P0S...

Lo | s |

Sur un repere, il est possible de modifier I’icone, d’ajouter une image, un lien, faire une
description texte...

Cliquer ensuite sur OK. Le nom du lieu visé apparait dans la fenétre « Lieux » dans la partie
« Mes lieux préférés ». Le viseur disparait mais pas la punaise.

¥ Lieux
= E@ Mes lieux préférés
+ V2 Sghicesing Tour

Make sure 30 Buildings

If er s 3 ,'I".A

™% Untitiad Path

M Untitied Polygon

(4 P abdlad Polvgon

@ ¥ Montigny-Leng

| B Ticws temporaires

Si on veut que le repére reste affiché pour situer le lieu visé pendant un zoom arriére (ex : pour
retrouver Montigny-Lengrain dans 1’ Aisne, en Picardie, en France...) ou aprés un déplacement,
la case avec la punaise jaune doit rester cochée dans la fenétre « Lieux ».

On peut décocher cette case si on veut que la punaise disparaisse de la vue (globe terrestre).

Pour éditer le repere une fois validé, faire un clique droit et « propriété »
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=>» Pour ajouter un trajet, cliquer sur “ -, Une fenétre « Nouveau Trajet » apparait :

Penser a donner un nom au trajet avant de cliquer sur « OK »
pour l'enregistrer.

En cas d'oubli, il prendrait le nom « sans titre » et il serait
possible de le renommer.

Goagle Earth - Nouveau Trajet

=
ron: | TR

Dacorgtion | Stre, Codwr | AfShage | Atude | Memres |

At an len |:,:un-ur<m« |

Un viseur blanc apparait sur la vue
(globe terrestre) et permet de réaliser

un trajet (point par point).

Remargue : On peut a tout moment cliquer sur 1’onglet « Mesures » pour connaitre la longueur
parcourue.

Google Earih - Nouves Trajet

et [Trapetéomie - terrain de goart

Desrpban | Ste, Codewr | Affictege | Altitude I-
Google Earth calcule automatiquement la longueur

du trajet (ici entre I'école et le terrain de sport)

Remarques : - Il est possible d’obtenir la courbe du dénivelé sur le trajet. Il faut se rendre dans
« Lieux » / « Lieux préférés » et faire un clique droit sur le trajet enregistré puis de cliquer sur
« afficher le profil de dénivelé ».
éoh

- Il est possible de faire un « survol du trajet » en cliquant sur dans la fenétre des

lieux préférés apres avoir sélectionné le trajet.

+
=>» Pour ajouter un polygone, cliquer sur “"". Une fenétre « Nouveau Polygone » apparait :

o,
fra

Google Earth - Nouveau Polygone

Un polygone met en évidence

une zone sur le globe.

e : [Bassin

Affichage | Attude |

Dans la fenétre : I'onglet

nnnnnn

Couleur : J:]Largeur: 10 =] Opsate: [100% =i

« Style, Couleur » permet de

Zone.
Coueur: [ [Plen+Contowrs ~] Oosaté: [sche =

™ Automatiqua

choisir une couleur et un

niveau d’opacité.




-> Utiliser la régle (pour mesurer la distance entre deux points ou la longueur d'un trajet) :
cliquer sur d , une fenétre Régle apparait :

lgre Tramt Pre
Mezures b detanes antre deuv ponts 30 rvenu ti ol

Un viseur blanc apparait sur la
vue (globe terrestre). Cliquer iddoscii %
sur un premier point puis sur Lenguees s sal
un second pour obtenir la
distance qui sépare ces deux
points. On peut enregistrer
cette donnée.

Orecton

A partir de cette fenétre, on peut également réaliser un trajet et calculer sa longueur. On peut
également enregistrer le trajet (outil identique a « Ajouter un trajet »).
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