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2008 : D@CoUVTrir le monde

Découvrir :
Etre le premier a trouver et a faire connaitre quelque chose jusqu’alors
inconnu, ignoré et, en particulier, faire une découverte scientifique.

2016 : EXplorer le monde

Explorer :
Examiner quelgue chose minutieusement, en particulier par la vue, le toucher
ou un systeme éequivalent qui en rend compte.



Domaine d'apprentissage : Explorer le monde

Explorer le monde du vivant, des objets et de la matiere :

L’enseignant propose des activités qui amenent les enfants
a observer, formuler des interrogations plus rationnelles,
construire des relations entre les phénomenes observes,
prévoir des consequences, identifier des caracteristiques

susceptibles d’étre catégorisées.



Explorer le monde du vivant, des objets et de la matiere :

[’enseignant conduit les enfants a observer les différentes
manifestations de la vie animale et végétale ;

Les enfants identifient, nomment, regroupent les animaux...

[ es enfants apprennent a mieux connaitre leur corps...

[ es enfants découvrent les effets de leurs actions sur les matériaux ;
Montages et déemontages, jeux de construction, maquette
constituent une premiere découverte du monde technique ;
*Utilisation d’objets techniques pour constater des phénomenes
physiques;

[’enfant utilise des outils numériques...



Attendus de fin de cycle 1 :

- Reconnaitre les principales étapes du développement d'un animal
ou d'un végétal, dans une situation d’observation du réel ou sur une
image.

- Connattre les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux.

- Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou
sur une représentation.

- Connaitre et mettre en ceuvre quelques regles d'hygiene corporelle
et d’'une vie saine.

- Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux
adaptés a une situation, a des actions techniques spécifiques (plier,
couper, coller, assembler, actionner...).

- Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en
fonction de plans ou d’instructions de montage.

- Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.
- Prendre en compte les risques de I'environnement familier proche
(objets et comportements dangereux, produits toxiques).




Ce qui pourrait caractériser la culture scientifique ....

Des attitudes et des comportements scientifiques :
Explorer

S’étonner, douter

Etre patient

Etre curieux

Avoir envie de chercher pour comprendre, pour savoir
Coopérer avec les autres

Des démarches et des méthodes

S’initier :

Se poser des questions

Tatonner, entreprendre raisonnablement (essais, erreurs)
Envisager un ou plusieurs réponses possibles (hypotheses)
Développer

Observer (observation comparative, observation continue)
Trier, classer

Comparer

Approcher la mesure

Monter, démonter

Rechercher une ou plusieurs causalités




*Apprendre en jouant ;
*Apprendre en résolvant des problemes ;
*Apprendre en s’exercant ;

*Apprendre en mémorisant et en se remémorant.

Faut-il et comment aménager sa classe pour initier une
culture scientifique ?

Faut-il et comment enseigner les sciences a la maternelle ?



Créer un contexte d’actions favorables qui ...

Mise en ceuvre
pédagogique
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Moment d’exploration libre :
deécouverte d’un objet ou d'un
phénomeéne au coin-sciences



Pourquol un coln « sclences » ?

http://www.ecole-dec26.fr/uploaded/6-partie-3-les-coins-sciences.

« Aménager la transition entre le vécu personnel et immédiat de
I'enfant et le caractere général des sciences et de la technologie ;

* Permettre a I'enfant d’explorer le monde qui I'entoure ;

» Favoriser un vécu commun : découvrir et manipuler «librement» et
ensemble ;

» Susciter la curiosité, I'étonnement... le questionnement ;
» Passer du ludigue a une activité plus dirigée ;
* Repérer les conceptions initiales ;

» Favoriser les situations langagieres : échanges entre pairs et avec
I'adulte, acquisition de lexique, s’exprimer, raconter, decrire...
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'aménagement de la classe

Plan 1 : proposition indicative - classe d’enfants de 2 a 3 ans

Plan 2 : proposition indicative pour une petite section

C.

Exploration et exercices en grande matricité
Petite structures pour grimper,
s'équilibrer, sauter, lancer, etc.

Des explorations et exercices préalables
auront été effectués en salle de matricité
ou en extéreur.

Pour C, D et E, veiller a proposer le matériel en
double exemplaire pour autoriser I'imitation.

E:

Jeux d'exploration
(eau, sable, objets du
quatidien, blocs,
objets roulants, plans
inclinés._)

=z
Jeux et activités
sur tables ou
sur plateaux
jeux éphémeres
de construction, ou a
régles.
Espace graphique

Espace de
petits regroupements
Espace d'activités
éphémeéres
au sol
Tableau mobile

D.

Jeux d'imitation entre
pairs - poupées,
accessoires pour

{ s'habiller ou se parer,
objets du quatidien,
et miroirs pour se

C
Exploration, decouverte,
expérimentations, manipulations,

d'espaces sensonels - sonores, tactiles, !
kinesthésiques
Arts visuels a plat ou en volumes

découvrir...

B.

Médiathéque : espace livres
Espace visionnement
Espace écoute
Espace repos, de repli sur soi

A.
Entrée
Zone d'accueil des familles
et des enfants
(écran / affichage)

F.

Jeux et activités
sur tables ou
sur plateaux

jeux éphéemeéres

de construction. |
symboliques ou a régles

Espace graphique

Espace de
petits regroupements
Espace dactivités
ephémeres
au sol
Tableau mobile

|

B.
Médiathéque - espace livres
Espace visionnement
Espace écoute

Espace repos, de repli sur soi

Jeux d'exploration
: z ) | (eau, sable, objets,
exercice... a partir dune programmation | pjocs. objets roulants
plans inclinés._. )

G.
Espace
| construction
| dédié -
| temps long

D. Jeux d'imitation &t
« faire semblant »
Moabilier et maténel

Cabane ou tente,
poupees
| accessoires pour
| s'habiller ou se parer
la toilette, objets du
quotidien,
déguisements,
miroirs
A.
Entrée
Zone d'accueil des familles
et des enfants
(écran / affichage)




Plan 3 : proposition indicative - moyenne section

Plan 4 : proposition indicative - grande section

(4 G.
Exploration, Espace castelet,
decouverte, exercice. .. déguisements,
programmation de scénarisations
decouverte d'objets.
Espace « bric & brac »
: F Espace de
Jeux et activités Regroupement
surtables ou tableau mobile,
sur plateaux Projection ou tableau
Jeux ephemeres numérique sur le
de construction, mur
symboliques de l'espace F
ou a régles.
Espace graphique

Espace d'activités

H.
Espace arts visuels

Médiathéque - espace livres

Espace visionnement
Espace écoute

E
Espace constructions
Programmation de
matériel & empiler,
encastrer, combiner, etc.

D

Jeux de « faire
semblant ».
| Mobilier et maténiel

Programmation
espaces de la
maison.

A.
Entrée
Zone d'accueil
familles - enfants

(6cran / affichage) |

E. Espace arts visuels et constructions
Programmation de matériel a empiler, encastrer, combiner, etc.
Maténel d'expénmentations, manipulations, sens, sciences et arts.

Point« bric a brac ».

exposition / valorisation de productions
Espace de o H.
regroupement Pupitres a agencer

Selon les besoins :

Tableau blanc effacable R
Travaux individuels

avec videoprojecteur

Ou a] wlts grw% P tintintiintianiiationiiationisationisnsionttnssint tosssnsie ....;

interactif, & hauteur des
enfants
activités au sol
sur tapis a installer
et a ranger soi-méme
B. F. Activités
Médiathéque autonomes sur
espace livres tables : recherches,
espace visionnement jeux a régles
espace ecoute manipulations, etc.

G. Espace castelet,
Scénarisations {
Présentations,

expo. / valonsation

D.

Jeux de « faire
semblant »
Mobilier et maténel.
Programmation
espaces de la
maison

A.

Entrée
Zone d'accuell
familles - enfants
(&cran / affichage)




Coin Aimants

Objectifs :
@ Manipuler les aimants
& Prendre conscience des proprietes des aimants

Differentes sortes d’aimants (plus ou moins puissants)

Differents matériaux attirés par les aimants ; fer, cuivre, inox, zinc...
(trombones, clous, vis, fil électrique avec les bouts dénudés, fil de fer,
couverts en inox, + tout le matériel de la classe...)

Differents matériaux non attirés : bois, papier, tissus, ficelle, plastique...

Atelier de découverte
(matériel mis a disposition)

@ Prendre conscience de |'existence de |'air grace a la manipulation des différents
objets

Atelier de découverte Ballons de baudruche, pompe a ballons de baudruche, pompe a vélo,
(matériel mis a disposition) gonfleur a pied, seringues en plastique, langues de belle meére, ballon
de plage, pailles, balles de ping pong, éventail du commerce, éventails
en papier, sacs plastique transparents, moulinet, petit ventilateur...




Coin fiches techniques

@ Premiére lecture d’'une fiche technique

Atelier de découverte A partir d'un jeu de construction type légo, proposer des fiches
(matériel mis a disposition) techniques de plus en plus complexes

Démarche Atelier en libre acces. On proposera un nombre limité de fiches dans
I"atelier. Chaque jour, les fiches seront changees.

L'objet réalisé doit étre validé

Trace possible : photo de 'objet

vy .
g (I -"() Coin nature

Objectif :
@ Appréehender la notion de vivant et de diversité du monde vivant

Elevages Un ou plusieurs élevages permanents (sur un temps donng)

Jardin Plantations en extérieur (jardin potager) ou dans des gros pots
Observation

Questionnement / recherche de réponses

Entretien du jardin




Objectifs :

@ Manipuler piles, ampoules

@ Allumer I'ampoule

Atelier de découverte
(matériel mis a disposition)

Piles plates, ampoules,

Fil, interrupteur, lampe de poche plate
Différents matériaux conductibles : fer, cuivre, inox, zinc... (trombones, clous,

vis, fil électrique avec les bouts dénudés, fil de fer, couverts + tout le materiel

de la classe...)
Difféerents matériaux non conductibles : bois, papier, tissus, ficelle, plastique...

Coin objets roulants

Objectifs :

@ Manipuler rouler/glisser :
- sur planincline
- avec ou sans elan

- pistes...

Atelier de découverte
(matériel mis a disposition)

Rouleaux en carton, balles (tennis, ping-pong...), bobines de fil, rouleau
pour la peinture, rondelles en bois, plastique ou métal, cerceaux,
vehicules du coin garage, plan incling, jeu de mini golf ou criguet...




Coin eau

Objectif :
& Prendre conscience des propriétés de la matiére

Atelier de découverte Soucoupes, bouteilles vides de formats divers, cuilleres de toutes
(matériel mis a disposition) tailles, petits pots en plastigque, passoires, moulins a eau, entonnoirs
(demi bouteille plastique renverseée), louche, écumoire, tamis, tuyaux

souples transparents, tissus impermeables et permeables.

Coin flotte/coule

Objectif :
@ Prendre conscience que certains objets flottent et d’autres coulent

Atelier de découverte Un bac avec de I'eau. Differents objets a tester.
(matériel mis a disposition)




Coin équilibre

Objectif :
@ Manipuler des situations d’équilibre

Balances Roberval, des objets divers, réglettes en bois
ou en plastiques, tube puis, cintre métallique, ficelle,
objets... = equilibrer, répartir les masses par rapport a

Ateliers de découverte
(matériel mis a disposition)

un axe
leux de constructions type Kapla ou matériaux divers —
repartir les masses pour construire haut

Coin 5 sens : vue

Objectif :
&@ Manipuler des objets “optiques”

Loupes, jumelles, binoculaire, tube en carton, kaleidoscope, papiers

Atelier de découverte
translucides de couleur, calque, miroir, lunettes de vue (usagées)...

(matériel mis a disposition)




Coin 5 sens : odorat

Objectif :
@ Exercer son odorat

Atelier de découverte
(matériel mis a disposition)

A travailler au printemps avec des plantes aromatiques semees dans la
classe ou dans le jardin.

S'il y a une table dediee aux odeurs, y ajouter ponctuellement d'autres
elements : fleurs coupées, fruits, ou tout autre objet odorant

Coin 5 sens : toucher

Objectif :
&@ Exercer le toucher

Atelier de découverte
(matériel mis a disposition)

Proposer des boites fermeées avec un objet dedans, et un trou pour
passer la main.

Les objets auront difféerentes textures, formes, il pourra aussi d'agir de
reconnaitre des objets familiers

Objets :

Materiaux différents avec textures trés différentes, des variations sur
une méme texture (différents types de papier de verre, différents
tissages, difféerents papiers...)

Un méme objet de tailles différentes

Des objets de formes différentes

Des objets familiers




~

Evaluation des acquis
(dessins individuels,
échanges oraux, dictée a
Iadulte, exercice de ﬂ
structuration...)

Moment d’exploration libre :
decouverte d’un objet ou d'un
phénomene au coin-sciences

Moment de structuration

Moment de focalisation suivant :
organisation d’ateliers dirigés pour

une exploration plus systematique
guideée par I'enseignant




D’une activite ludique a une activite plus dirigee pour...

Structurer


apprendre_science_technologie_PS-MS-GS_Les-miroirs.mp4
apprendre_science_technologie_MS-GS_Les-aimants.mp4
apprendre_science_technologie_MS-GS_Les-aimants.mp4

La démarche d’investigation comporte trois temps forts :



../../Animations M@gistère/M@gistère Investigation/Présentation démarche d'investigation.ppt

Délimiter un objectif d’apprentissage raisonnable

Mise en ceuvre
pédagogique




Mettre en ceuvre des etayages pertinents pour
favoriser des interactions productives

Mise en ceuvre
pedagogique







Ses modalités d’action :
Compulsives, centrées sur le faire,
regulées ou non, divergentes...

Ses capacités a anticiper le
résultat d’'une action.

Ses capacité a relater ses actions
a I'enseignant.

Ses capacités a identifier un
probleme.

Ses capacités a essayer de
résoudre un probleme de maniere
autonome.

Ses capacités a mener une tache
a son terme.



« FAIRE », « DIRE » le faire et « PENSER » le faire

Progressivement :
Dire ce que I'on fait
Dire ce que I'on a fait
Dire ce qui se passe

Dire ce que I'on va faire
Dire comment on a fait

Dire comment on va faire
Dire ce qui va se passer
Dire comment il faudrait faire si / pour
Dire comment |'Autre fait
Dire ce que I'Autre a fait

Construire une premiere vision objective du monde



*Apprendre en jouant ;
*Apprendre en résolvant des problemes ;
*Apprendre en s’exercant ;

*Apprendre en mémorisant et en se remémorant.

Si on a compris ¢a...
On a tout compris pour construire une culture scientifique a
I’école maternelle.



