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AVANT-PROPOS

Basé sur une histoire mythologique complexe, Jason et les Argonautes est un film riche en péripéties
et en rencontres multiples, surprenantes voire monstrueuses.

Afin de préparer les élèves à cette projection tant du point de vue de l’histoire que des images, nous
vous proposons un dossier essentiellement centré sur l’avant-projection.

Ce film nécessite un accompagnement important et une préparation à la projection incontournable.



A PROPOS DU FILM

La fiche technique du film : 

Film en couleurs sorti en 1963
Durée : 1 h 44
Titre original : Jason and the Argonauts
Genre : aventure, péplum, fantastique

Réalisation : Don Chaffey
Scénario : Jan Read, Beverley Cross
Effets spéciaux : Ray Harryhausen
Production : Charles H. Schneer et Ray Harryhausen
pour la Columbia
Musique originale : Bernard Herrmann

Des caractéristiques du film :

• Le scénario du film suit presque à la lettre le grand poème de l’écrivain grec Apollinos de Rhodes, poème consacré à la conquête de la Toison d’Or.
• Bien qu'il ait été une déception au box-office lors de sa sortie initiale, le film est acclamé par la critique et deviendra plus tard culte.
• Le film est resté célèbre pour ses créatures légendaires mises en mouvement par Ray Harryhausen grâce à l’animation en volume, et notamment pour sa

scène emblématique du combat contre des guerriers squelettes.

Pélias : Douglas Wilmer
Acaste : Gary Raymond
Hercule : Nigel Green
Argus : Laurence Naismith
Polydeuces : John Crawford
Aède : Jack Gwillim

Interprétation :
Jason : Todd Armstrong
Médée : Nancy Kovack
Zeus : Niall Mac Ginnis
Héra : Honor Blackman
Hermès : Michael Gwynn

La genèse du film :

Ce film est le fruit d’une collaboration de plusieurs passionnés de fantastique : Charles H. Schneer, le producteur, Ray HarryHausen, le génial animateur en stop
motion, et Bernard Herrmann, le compositeur de musique d’Hitchcock (La Mort aux trousses, Vertigo…) et d’autres films fantastiques (Le voyage au centre de la
terre, Le septième voyage de Sinbad). Ils travailleront dans le cadre d’une production britannique, refusant de continuer à travailler sur un énième film d’OVNI
américain (nous sommes en pleine guerre froide, et c’est la mode de l’époque). Avec la mythologie, Harryhausen peut donner libre court à sa fantaisie tout en
inculquant quelques notions de mythologie grecque aux spectateurs. Par ailleurs, Schneer et Harryhausen puiseront plusieurs éléments forts dans quelques
films hollywoodiens tels Les Vikings de Richard Fleischer, souhaitant rivaliser avec le cinéma américain. Ils s’engageront ainsi dans :
- des tournages en extérieur dans des cadres grandioses (scènes des navires dans les fjords ou les côtes méditerranéennes) ;
- le tournage en Cinémascope ;
- un générique du début inspiré de l’art vernaculaire (tapisserie de Bayeux / poterie grecque) et narratif.
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« D’emblée, Jason et les Argonautes peut être placé au nombre des classiques du cinéma fantastique. La toute première des qualités de ce film est d’être fidèle
à la légende antique. A quelques détails mineurs près, les auteurs ont suivi presque à la lettre le grand poème que l’écrivain grec Apollinos de Rhodes consacra
à la conquête de la Toison d’Or.

En plus de la finesse dont fait preuve Don Chaffey, dans sa façon de décrire la vie des dieux Jupiter et sa femme Héra sur le mont Olympe, le film gagne de la
vigueur en racontant ainsi l’extraordinaire périple du vrai Jason de la légende, plutôt que les exploits musculaires d’un quelconque « machiste ».
L’apparition de Harpies, la colère du géant de bronze Talos, le combat contre les monstres, nés des dents du dragon qui garde la Toison d’Or, ne cessent
d’impressionner. Plusieurs séquences – telle celle où le dieu Poséidon surgit des flots pour protéger Jason et celle où Hermès se métamorphose dans les
fulgurances d’un orage – constituent de véritables petits chefs-d’œuvre, où l’on a eu autant le souci de rechercher la force que de respecter la beauté. Il y a là
un effort pour retrouver, au cinéma, le style de Gustave Doré illustrant Dante. Excellente aussi l’idée de confier la musique à Bernard Hermann, l’un des
meilleurs compositeurs d’Hollywood, déjà distingué par Hitchcock. »

Eric Leguebe / Le Parisien Libéré – 25 mai 1964

Des points de vue sur le film : 
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Le clou du film, ce sont les effets spéciaux de Ray Harryhausen. Pas d’ordinateur, pas d’images digitales… Rien que du fait main, animé image par image : de
vrais “truquages” comme on disait alors, et qui renvoient avec poésie au cinéma du premier âge (celui de Mélies, évidemment!)…

Le scénario et la mise en scène sont à l’unisson de cette débauche d’imagination. Le même film aujourd’hui accumulerait les péripéties à cent à l’heure. Don
Chaffey donne le rythme idéal : on prend le temps de s’attacher aux Argonautes, avant d’aller de surprise en surprise au gré de leur voyage initiatique. Le script,
lui, offre une formidable introduction à la mythologie grecque : il divise le monde en trois catégories, mortels, dieux et créatures fantastiques, mais offre à
chacune sa part d’humanité. Avec en prime un soupçon d’humour “british”, tout à fait bienvenu ! Tout le monde manifeste ici une foi dans le cinéma, en sa
capacité à faire vivre des histoires fantastiques, qui évoquerait volontiers la foi des Anciens pour les légendes de l’Olympe.

Aurélien Ferenczi / Télérama 9 avril 1997
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Les affiches et images du film

https://aclimogesfr.sharepoint.com/:i:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/Ef8ldCuL-uxOnyx47EQqjy8B-Qm8GvmtO65EXqvZH4FsvA?e=ezRxgP
https://aclimogesfr.sharepoint.com/:i:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/EViFrVKpRZBJpT686SuyV5YBBC9lW4SXMwi1ZiPCMRAFHA?e=W1bjgS
https://aclimogesfr.sharepoint.com/:i:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/ERz-mIItJ21JneI_qaUksg8BxfLWIeI7UKGpeNkwEBhAiQ?e=ZO61wh
https://aclimogesfr.sharepoint.com/:i:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/EbDzpyhELwJNi-hQUi4Gj7sBX_X5LsBWvLZafgeE4z6_MA?e=syCKBH
https://aclimogesfr.sharepoint.com/:i:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/ESEZW85J1lhJhcQc7XzCu_QBqHqHoOZuPXPCYtgNUk7_xQ?e=88YfCM
https://aclimogesfr.sharepoint.com/:i:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/Eb3aSUtd7edCtEesQZn02LIBwCnQrfqL2TB86EH9nRbtGQ?e=GclJwi
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La bande-annonce et des extraits du film

Voir également sur le site Nanouk

Bande-annonce en V.O. de 1963

Les Argonautes contre la statue géante

Scène avec les squelettes

Triton et les Rochers Fracas

Jason et l’Hydre

Cliquez sur les images 
pour accéder aux vidéos

Jason et les Harpies

https://www.dailymotion.com/video/x8plwpt
https://www.youtube.com/watch?v=MtnZpmRjv9c
https://www.youtube.com/watch?v=X40XNXgTHs0
https://www.youtube.com/watch?v=MBEVBXmoYWE
https://transmettrelecinema.com/film/jason-et-les-argonautes/#video
https://mediterranees.net/polyxenia/heros_monstres/harpyes2.html
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Le résumé du film

De nombreux obstacles compliquent le chemin des Argonautes. Le manque de vivres et d’eau les forcent à un détour par
l’île de Bronze, qu’aucun mortel n’a jamais abordée. Négligeant une mise en garde d’Héra, Hercule pille une chambre aux
trésors gardée par Talos : le colosse de bronze se réveille, poursuit l’équipage et coule l’Argo avant d’être détruit par
Jason qui l’attaque à la cheville.

Invoquant Zeus, Hermès fait à Pélias une double prédiction le concernant : l’invasion du royaume de Thessalie qu’il
s’apprête à lancer à la nuit tombée sera bien couronnée de succès, mais l’un des enfants du roi assassiné lui reprendra
bientôt le trône. Si Pélias tue les deux filles du roi, le fils de ce dernier, Jason, reste en vie. Une prédiction dit alors à Pélias

que Jason reviendra pour reprendre par la force le royaume de son père.

Lorsque Jason secourt Pélias vingt ans plus tard d’une noyade, ce dernier le reconnaît aussitôt, mais pas le jeune homme
qui lui avoue ses intentions avec imprudence. Afin de se débarrasser de lui, Pélias l’envoie d’abord chercher la Toison d’Or –
une peau de bélier capable de guérir les maux de son peuple – et charge son fils Acaste d’intégrer l’équipage que Jason doit
constituer.

Bien qu’une déesse ne puisse habituellement aider que des femmes, Zeus autorise exceptionnellement Héra à porter cinq
fois secours à Jason dans sa quête. Emmené sur l’Olympe par Hermès, Jason reçoit les conseils d’Héra qui lui indique qu’il
trouvera la Toison d’Or en Colchide. Mais il refuse l’aide de Zeus qui lui proposait un équipage et un navire. Il recrute ses
hommes en organisant des jeux dont il choisit les vainqueurs. Précédé par sa réputation, Hercule n’a même pas besoin de
concourir. Argos offre enfin son navire à Jason, qui le baptise Argo (du nom de son constructeur), l’équipage prenant ainsi le
nom d’Argonautes.
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Ayant réparé leur navire, les Argonautes reprennent leur route pour rencontrer l’aveugle Phinée. Mais celui-ci, en échange
d’un conseil, leur demande de l’aider à se délivrer des Harpies par lesquelles Zeus le punit chaque jour d’un pêché. Une fois
les créatures capturées, Phinée leur révèle que le passage des Rochers Fracas mène en Colchide, et donne à Jason un
pendentif censé les protéger pendant leur traversée.

Les Argonautes parviennent finalement à fuir avec la Toison. Zeus leur promet d’autres aventures.

Puis Jason et ses hommes doivent faire face à Aétès et aux squelettes que celui-ci à fait apparaitre en lançant sur le sol
les dents de l’Hydre tuée par Jason.

Médée conduit Jason et les Argonautes en Colchide auprès de son roi Aétès. Mais celui-ci a été prévenu des intentions de
Jason par Acaste, et met les Argonautes en prison. À la nuit tombée, Médée drogue les geôliers, libère l’équipage et mène
Jason, dont elle est tombée amoureuse, à la Toison d’Or. Dans la clairière qui l’abrite, Jason doit encore combattre une Hydre
à sept têtes.

L’Argo arrive aux Rochers Fracas et se trouve en grande difficulté. En lançant dans l’eau son pendentif, Jason fait
apparaître le dieu Triton qui retient l’éboulement des rochers et permet au navire d’en sortir indemne, à la différence d’un
autre bateau, coulé avec son équipage, et dont Jason sauve l’une des passagères, Médée.
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Les effets spéciaux : Ray HARRYHAUSEN

Raymond Frederick Harryhausen, dit Ray Harryhausen, (1920-2013) est un concepteur d’effets spéciaux américano-britannique,
célèbre pour avoir développé et amélioré une forme d’animation en volume appelée « Dynamation », plus communément appelé
"Stop Motion". Il commence sa carrière à la fin des années 40 auprès de son mentor Willis O’Brien (King Kong, 1933). Il entame
ensuite une longue collaboration avec le producteur Charles H. Schneer et connaît de grands succès avec, entre autres, Le
Septième Voyage de Sinbad (1958), son premier film en couleurs, et Jason et les Argonautes (1963) et sa scène mythique du
combat avec des guerriers squelettes.
Au début des années 1980, son savoir-faire devient cependant désuet en raison de l'arrivée des effets spéciaux numériques.
Avec Schneer, tous deux âgés d’une soixante d’années, ils décident de quitter le cinéma mais non sans un dernier film qui
constituera l'apogée de leur art et de leur collaboration. Ils choisissent de retourner vers le récit fantastique avec le mythe de
Persée contre Méduse. Ce sera Le choc des Titans en 1981.

Don Chaffey est un réalisateur britannique né en 1917.
Il a beaucoup tourné pour la télévision, réalisant des épisodes de séries cultes, notamment pour la série Chapeau melon et bottes
de cuir.
Au cinéma, il s’est spécialisé dans le film de genre à grand spectacle : films d’aventures, péplums et fantastiques. Un de ses plus
grands succès est Jason et les Argonautes.
Dans les années 1960, il travaille notamment pour la Hammer Films puis s'oriente vers le film pour la jeunesse, en collaboration
avec Disney (Les trois vies de Thomasina, Peter et Elliot le dragon).
Il meurt en 1990.

La réalisation : Don CHAFFEY

La musique : Bernard HERRMANN

La musique est composée par Bernard Herrmann (1911-1975), compositeur de certains des films les plus célèbres d’Alfred Hitchcock.
Ici, sa musique est spectaculaire, avec un style dépouillé utilisant peu de notes mais très orchestral avec de nombreux cuivres. Elle impacte fortement les
images. On retrouve des phrases qui en rappellent certaines du film La mort aux trousses d’Hitchcock. L’idée de ces thèmes très courts, sans cesse
renouvelés, est de faire ressentir inconsciemment au spectateur que les péripéties des protagonistes ne connaissent pas de fin.
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• Les effet spéciaux : Harryhausen et le stop-motion
Avec ce film, Ray Harryhausen va élaborer des animations en stop-motion percutantes, créant ainsi l’illusion d’une présence simultanée entre les divers

monstres mécaniques (le colosse de bronze, les Harpies, l’Hydre à 7 tête et les squelettes) et les humains filmés la plupart du temps en prise de vue réelle.
Jason et les Argonautes est donc un film qui permet de mélanger dans le même plan des images réelles (les Argonautes combattant les squelettes) et des
images de marionnettes. Ces dernières, d’une trentaine de centimètres de hauteur, sont constituées d’une structure métallique articulée par des rotules aux
coudes, cou, genoux… recouverte par un moulage lui-même peint pour reproduire une matière telle le bronze, le cuir, les os. Pour Harryhausen, la difficulté était
de coordonner les mouvements des uns (les acteurs) par rapport aux autres (les marionnettes). Par exemple, pour la scène des squelettes, les acteurs ont joué
contre des êtres invisibles et Harryhausen a fait correspondre leur geste à des coups portés contre des squelettes image par image. Il s’agit donc d’un travail
très minutieux, fastidieux … et long ! Quatre mois de tournage en stop-motion ont été nécessaires pour animer cette scène avec certains plans impliquant de
mettre en mouvement les 7 squelettes avec chacun des gestes différents. Rappelons qu’une seconde de film est constitué de 24 images : cela laisse entrevoir la
difficulté !

Autour du film 

• La mythologie
Le film de Don Chaffey est fondé sur l’histoire de Jason et de sa quête de la Toison d’or : c’est un récit initiatique. Le héros, accompagné de valeureux
compagnons de route (les Argonautes), est lancé dans une course effrénée semée d’embuches et de péripéties où les dangers extérieurs (monstres et
avalanches de pierres) et intérieurs (trahison) vont se succéder. Dans cette lutte souvent inégale, il pourra compter sur son ingéniosité mais aussi sur l’aide de
puissants protecteurs qui le sortiront de situations périlleuses.
C’est au IIIème siècle avant J.C. que le philologue Apollonius de Rhodes rédige l’Argonautica : ce poème épique raconte le périple du héros Jason accompagné
des Argonautes et parti à la recherche de la Toison d’or se trouvant en Colchide.
Pour réaliser son poème, Apollonius de Rhodes s’appuie sur les grandes références de son époque dont l’Odyssée d’Homère (notamment pour les parties
concernant le voyage) ainsi que L’Illiade. L’Argonautica se présente dans un style propre à de son époque, découpé en quatre chants qui constituent quatre
temps forts de la quête de la Toison d’or.

BONUS (cliquez sur les images pour accéder aux sites) : 

✓ Retrouvez des anecdotes relatives au tournage et aux effets spéciaux dans l’article de Pascal Pinteau

✓ Une interview très riche de Harryhausen par John Landis à voir absolument !

https://www.effets-speciaux.info/article?id=87
https://youtu.be/JSZQJYwl7kQ
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AVANT LA PROJECTION

Quels objectifs ? 
• Anticiper la projection avec l’analyse du titre, de l’affiche, de la bande-annonce pour envisager le sujet du film, émettre des hypothèses quant au contenu, porter

une attention particulière aux éléments qui entourent le film
• Découvrir l’histoire complexe de Jason et de sa quête de la Toison d’or
• Aborder les trucages et la technique du stop-motion pour habituer le regard sur certaines scènes
• Construire un « univers de référence » en mobilisant des connaissances (référence à des films et/ou des histoires déjà vus/connus)

Le titre du film
Objectif :
• Faire entrer les élèves dans l’univers du film par l’analyse textuelle (prise d’indices)

Compétences visées :
• Comprendre des mots, connaître du vocabulaire
• Emettre des hypothèses sur le sujet du film

Quelques activités possibles à partir du titre (sans montrer l’affiche) :
• Demander aux élèves d’émettre oralement des hypothèses quant à l’histoire du film. Relever l’ensemble des idées ;
• Imaginer l’affiche du film d’après son titre, confronter l’éventail des dessins aux différentes affiches proposées ;

Les affiches du film (cf page 5)

Objectif :
• Faire entrer les élèves dans l’univers cinématographique du film par l’analyse des affiches

Compétences visées :
• Décrire une affiche, en proposer une compréhension personnelle argumentée
• Emettre des hypothèses sur les lieux, les personnages et les actions du film

Comparaison entre trois affiches du film :
• Décrire chaque image par groupe, faire la liste des éléments que l’on voit, indiquer quels sont les personnages, ce qu’ils font, leur représentation, dire où ils

se trouvent et nommer tous les éléments présents. Décrire l'atmosphère du monde dans lesquelles les affiches nous plongent.
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• Travailler sur le champ lexical des caractéristiques physiques des personnages : comportements, pouvoirs, accessoires, compagnons, occupations,
défauts et qualités perceptibles.
• Proposer aux élèves d’argumenter autour de leur ressenti à partir de l’évocation de tous ces éléments.
• Compléter le tableau suivant :

• Les questions qui peuvent être posées : Qui peuvent être Jason et les Argonautes ? Jason est-il le personnage au centre de l’affiche ? Les Argonautes
sont-ils les hommes derrière lui ? Pourquoi le bateau est-il sur une mer démontée ? Vont-ils partir en voyage avec le bateau ? Vont-ils se battre avec leur
épée ? Quelle est le rôle du géant ? De la statue ? Pourquoi est-elle si grande sur l’affiche ?
• Imaginer à quelle époque peut se passer l’histoire du film
• Trouver le nom du réalisateur, chercher la date de réalisation du film

Comparaison des affiches du film

Texte 

Typographie

Personnages

Objets

Lieux du décor

Temporalité

Que suggère l’image ? 



13

De la bande-annonce…

Objectifs :
• Faire entrer les élèves dans l’univers cinématographique du film par la découverte de la bande-annonce
• Aller à la découverte de la mythologie grecque

Compétences visées :
• Cultiver sa sensibilité, sa curiosité et son plaisir à rencontrer des œuvres cinématographiques
• Identifier, caractériser, trier des éléments perçus lors du visionnage
• Mobiliser ses savoirs et ses expériences au service de la compréhension d’une œuvre cinématographique

Quelques activités possibles à partir du visionnage de la bande annonce :
• Ecouter la bande-son de la bande-annonce : imaginer l’atmosphère, les scènes possibles, repérer les instruments et les ambiances qu’ils suscitent
• Distinguer les voix dans la bande-son : le présentateur du film, les personnages
• Regarder la bande-annonce en guidant les élèves avec des questions (à adapter en fonction de l’âge des élèves) : Où se situe le film ? Quand se déroule-t-il ?

Qui sont les personnages principaux ? Que comprenons-nous de l’histoire ? Quelles actions sont montrées ? Quel autre film du même genre as-tu déjà vu ?
Quelles sont les caractéristiques propres à ce genre ? Ce sujet est-il nouveau pour toi ? Que sais-tu à propos du sujet du film ?

• Distinguer l'époque de l'histoire du film : l’Antiquité. Lire ou raconter l’histoire de Jason et la toison d’or. A noter que le film de Don Chaffey diffère sur certains
points de cette histoire, c'est une adaptation libre. Il sera intéressant de trouver les différences avec les élèves après la séance.

… À la découverte de la mythologie

Objectif : Découvrir la mythologie grecque, se familiariser avec les dieux, les héros et les créatures hybrides monstrueuses

Quelques activités possibles :
• Réaliser une présentation des divinités grecques (cliquez ICI)

DES RÉFÉRENCES : 

✓ Pour les plus jeunes : « Ma première mythologie - Jason à la conquête de la Toison d’or » - Hatier

✓ Pour les grands : Cliquez ICI

https://aclimogesfr.sharepoint.com/:b:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/EWmCU-wVCopNhlxombKOWzEB-01DKsKJlEmWF8WwaBJLDg?e=rsdiZE
https://aclimogesfr.sharepoint.com/:b:/s/DSDEN87.CPD-Artsvisuels/ET0lf94Z4nVPo9Y_0mNj6zEBym8w6VnBbHu0ZqpVRBR0Og?e=Bfz24O
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LE CHAMPS LEXICAL  :

Héros, devin, temple, prière, royaume de Thessalie, sandale, profanation, Olympe, dieux / déesses, équipage, stratagème, ruines, navire, géant, colosse, talon, 

coupable, Harpies, péché, prophétie, pendentif, blasphémer, rescapé, naufrage, trahison, geôliers, Hydre à 7 têtes, Colchide, périple, quête...

• Distinguer :
➢ les dieux : ils sont immortels, dotés d’une puissance surnaturelle avec la plupart du temps une forme humaine et des fonctions et domaines d’actions

qui les différencient (Zeus, Héra, Poséidon, Dionysos, Artémis, Hermès, Apollon…)
➢ les héros : ils sont fils de dieux et de mortels, réputés avoir existé, élevés ensuite au rang des divinités pour les grecs, ou hommes mortels ayant

accompli des exploits pour l’humanité et honorés après leur mort. Ils sont des puissances protectrices des humains (Jason, Achille, Hercule, Thésée,
Œdipe...)

• Compléter avec des récits de la mythologie (Ulysse, Icare, le Minotaure…) : Raconter aux élèves quelques récits de la mythologie pour les plonger dans un
bain culturel avant le visionnage du film

• Acquérir des connaissances pour mieux comprendre le film :
➢ connaître quelques caractéristiques du monde de la mythologie
➢ relier des personnages a des périodes de l'histoire
➢ découvrir des œuvres artistiques représentant les mythes, distinguer leur catégorie
➢ sensibiliser aux origines de notre civilisation

• Aller à la rencontre des épreuves et des figures monstrueuses du film à partir du visionnage d’extraits (cf page 6) : Visionner les extraits où Jason doit
surmonter des épreuves (scènes avec Thalos, les Harpies, Triton, l’Hydre à 7 têtes et l’armée de squelettes). Le choix de ces extraits et le visionnage de tout
ou partie sera fonction du niveau des élèves et des choix pédagogiques. On pourra également faire un visionnage progressif avec :

➢ Un arrêt sur image sur la figure monstrueuse pour la décrire, imaginer ses caractéristiques
➢ Un visionnage de l’extrait sans le son
➢ Un visionnage de l’extrait avec le son, volume bas puis volume normal

• A partir de l’histoire lue, lister avec les élèves tous les monstres rencontrés dans le film :
➢ Talos : le géant de bronze gardien de la Crète
➢ Les harpies : elles viennent manger les repas du roi Phinée que Zeus a rendu aveugle car il avait des dons de prophéties
➢ L'hydre à sept têtes : ses têtes peuvent se régénérer si elles viennent à être coupées. Pour son film, Don Chaffey s’inspira plutôt de l’Hydre de Lerne,

dont le meurtre constituait l’un des douze travaux d’Hercule, et dont Gustave Moreau fit un tableau célèbre en 1876, « Hercule et l’Hydre de Lerne ». Ce
serpent à corps de chien possédait une multiplicité de têtes, de 5 à 10, voire 10000 selon les auteurs, dont une immortelle.
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La 1ère séquence (disponible sur Nanouk → cliquez sur Cinémalle -> 1ère séquence)

Objectif :
• Faire entrer les élèves dans l’univers cinématographique du film par la découverte de la 1ère séquence

Compétences visées :
• Cultiver sa sensibilité, sa curiosité et son plaisir à rencontrer des œuvres cinématographiques
• Identifier, caractériser, trier des éléments perçus lors du visionnage
• Mobiliser ses savoirs et ses expériences au service de la compréhension d’une œuvre cinématographique

Quelques activités possibles à partir du visionnage de la bande-annonce :
Le visionnage permet de faire ressortir les premières caractéristiques du film. Regarder cette première séquence dans un premier temps sans mettre le
son. Porter l’attention des élèves sur les couleurs du film, l’ambiance général. On questionnera les élèves à l’oral ou à l’écrit. Pour favoriser un visionnage
actif, donner les questions en amont :
• Où se déroule le film ? Quand ? 
• Qui sont les personnages ? 
• Que comprenons-nous de l’histoire (rôle des personnages, actions) ? 

Visionner une deuxième fois en ajoutant le son : être attentif à la musique et au rythme général, faire du lien entre le son et l’image et s’interroger sur l’effet
produit. S’interroger sur ce qui est étrange, mystérieux, militaire, combatif. Quels sont les instruments principaux et qu’apportent-ils à la scène ? Analyser
également les particularités des personnages.
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APRES LA PROJECTION

Juste après la projection
Objectifs :
• Mettre en mots les ressentis, les émotions
• Permettre d’expliquer ce qu’on a compris, d’interpréter l’implicite, de confronter les interprétations et de lever certaines incompréhensions.

Compétences visées :
• Raconter une histoire
• Exprimer ses émotions, ses sentiments et ses préférences
• Ecouter et respecter l’avis des autres et l’expression de leur sensibilité

Quelques activités possibles à partir de l’étude de certaines scènes et des personnages :
• Demander aux élèves de raconter le film, mais aussi d’exprimer leur ressenti, leurs émotions. Leur demander de justifier leurs propos.
• Dessiner son personnage préféré : chaque élève peut choisir un personnage qu’il a particulièrement aimé, le dessiner et écrire en quelques lignes pourquoi il l’a

choisi
• Choisir sa scène préférée : Chaque élève peut dessiner une scène particulièrement appréciée et écrire en quelques lignes ce que raconte cette scène, pourquoi

il l’a choisie et ce qu’il a ressenti.
• Explorer les conditions du fantastique et de l’aventure : énumérer à l’oral les différentes étapes de l’aventure de Jason et les effets fantastiques liés à ces

dernières et dont on se souvient ; comprendre les effet obtenus (angoisse, peur, stupeur). Aborder la question du monstrueux : qui est monstrueux ? De quelle
façon cela est-il perceptible ?

• Se remémorer les personnages au caractère et aux actes négatifs.
• Compléter le tableau suivant :

Indique tes préférences : Justifie tes choix : 

Un personnage du film : 

Un moment du film :

Un plan particulier :

Un objet, un costume :

Une couleur :

A quel autre film cela te fait-il penser ?
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Affiner la connaissance des différents personnages

Objectifs :
• Permettre aux élèves de s’approprier pleinement l’histoire du film à travers les personnages
• Permettre aux élèves d’identifier de façon plus fine les personnages, voir leur évolution tout au long du film

Compétence visée :
• Identifier les personnages d’une fiction, les intentions qui les font agir, leurs relations et l’évolution de ces relations

Activités proposées :
• Distinguer le héros et les Argonautes des Dieux et des créatures hybrides (les monstres). Compléter le tableau :

• La figure du monstre : Explorer l’outrance (aspect physique, cruauté, etc.) dans le monstre, ce qui le rend extraordinaire et qui, par contraste, pose la 
question de la norme.

➢ En quoi le monstre diffère-t-il de nous ? D’où tire-t-il sa monstruosité ? Est-ce physiquement et/ou moralement que la monstruosité se manifeste ?
➢ Le thème de la peur : la rencontre avec le monstre est une péripétie prisée. Le personnage et le spectateur auront à affronter leur peur. Cette peur est 

liée à la monstruosité. Le monstre apparaîtra donc dans le registre merveilleux, fantastique ; c’est un personnage fondamental.
➢ Pour poser la question de la « représentation » du monstre : le monstre étant ce qui n’existe pas, sa représentation pose problème. Elle nécessite un 

artifice. La représentation du monstre demande de repousser les limites de la figuration. C’est ainsi que ce problème a été résolu par les Grecs sous 
la forme de la chimère qui mélange plusieurs animaux pour créer un monstre.

➢ Le monstre et le héros, une exploration de la figure du double : le héros, orienté entièrement vers le bien, est un personnage manichéen. Le monstre 
peut figurer son versant sombre et à deux, ils composent un personnage considéré dans toute sa complexité.

DIEUX HUMAINS MONSTRES
Qui sont-ils ?

Où vivent-ils ?

Comment se comportent-ils ?

Pourquoi agissent-ils ?
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➢ Compléter le tableau ci-dessous :

• Les Dieux :
➢ Analyser le monde des Dieux (l’Olympe) et voir comment Zeus et Héra mettent les humains à leur service en les

manipulant.
➢ Comprendre comment s’opère l’aller-retour entre l’Olympe et le monde terrestre : le bassin offre une vue plongeante sur

l’Argo ; les dieux observent d’en haut les humains du monde d’en bas à travers les images du bassin. Pour les Dieux, c’est
une fenêtre offrant une visibilité sur le monde d’en bas qu’ils peuvent utiliser sans être vus.

➢ Demander aux élèves comment s’opère l’intervention des dieux sur terre ? Comment sait-on que Héra manipule les
humains ? Qu’est-ce qui symbolise cette manipulation ?

LES MONSTRES DANS LE 
FILM JASON ET LES 

ARGONAUTES

Thalos Les Harpies L’Hydre à 7 tête Les squelettes

CARACTÉRISTIQUES

• Les Argonautes : l’exemple de Hercule :
➢ Alors que la mythologie présente Hercule comme un demi-dieu (il est fils de Zeus), il est ici montré comme un homme impulsif et moralement faible : par

son imprudence, il attise la colère de Thalos et réalise trop tard que son irresponsabilité a condamné Hylas. Par cette interprétation de la mythologie, les
auteurs du film se démarquent d’autres récits

➢ Demander aux élèves de décrire les deux photogrammes suivants, puis de répondre aux questions suivantes :
- Que porte Hylas dans sa main ? Que prend Hercule ? Que veut-il faire de cet objet ? Pourquoi les bijoux sont-ils si grands ? A qui appartiennent-ils ?
- Se souvenir des paroles de Jason avant de quitter le navire et de poser pied à terre dans l’île. Que demande Jason aux Argonautes ?
- En quoi peut-on dire qu’Hercule est impulsif dans cette scène ? Peut-on affirmer qu’Hercule est faible (différence entre le physique et le moral) ?
- Quelles sont les conséquences de son acte ?
- Hercule repart-il avec les Argonautes ? Pourquoi ?
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.

Les perspectives possibles en arts visuels : Petit / Grand

Objectif :
• Explorer le rapport d’échelle dans un film, en percevoir le sens

Compétences visées : 
• Découvrir les mises en œuvre cinématographiques des rapports d’échelle
• Comprendre les conséquences du jeu sur les rapports d’échelle

LE RAPPORT D’ECHELLE DANS LE FILM :

Le film Jason et les Argonautes est spectaculaire, notamment grâce aux contrastes mis en place : géants et minuscules cohabitent grâce aux collages, aux bricolages que l’on peut repérer si on y

prête attention. Tous ces trucages avec des techniques parfois imparfaites illustrent la fragilité du héros alors même que celui-ci apparaissait jusqu’alors puissant. Ainsi :

➢ Thalos est un géant qui dépasse les falaises côtières et fait face aux minuscules Argonautes.

➢ Il reste impassible face aux cris des marins

➢ Mais ce n’est qu’un colosse aux pieds d’argile, vaincu par Jason (référence à Achille)

➢ Jason est minuscule face aux dieux de l’Olympe. On mesure ainsi l’écart sensible entre les divinités et le héros : ce dernier n’est pas plus grand qu’une pièce de jeu d’échecs avec laquelle joue

Héra. Cet effet spécial est obtenu grâce à un jeu de fond vert. Par ailleurs, la mise en scène privilégie plongées et contre-plongées, soulignant ainsi cet écart.

Le film alterne donc des scènes où les personnages sont gigantesques (effets spéciaux) à certaines où l’échelle est inférieure grâce à un jeu de maquettes (le bateau par exemple) et encore à

d’autres où les personnages sont à taille humaine (scènes tournées en extérieur).

Les films actuels, avec des effets spéciaux plus perfectionnés, s’inspirent toujours de ces premières expérimentations présentes dès l’origine du cinéma.



Activités possibles :
• Mise en parallèle avec d’autres films : «King Kong» de M.Cooper et E. Schoedsack (1933) ; «Le voleur de Bagdad» de L. Berger, M.Powell et T. Whelan (1940) ; 

«L’homme qui rétrécit» de J. Arnold (1957) 
• Regards sur des œuvres d’artistes contemporains ayant exploré la notion de rapport d’échelle Cliquer ICI pour accéder au Genially « Des artistes 

contemporains jouant avec les rapports d’échelle »
• En arts plastiques :

➢ Les incitations

➢ Les activités possibles :
- Jouer sur le rapport d'échelle en devenant tout petit dans la classe : travail sur l'image photographique, avec la réalisation d'une composition par assemblage

d'éléments en jouant sur les tailles des personnages mis en situation dans la salle de classe. Les consignes pourront être larges (x est plus petit que...) ou
plus précises (x est deux fois plus petit que...) selon la compétence travaillée en mathématiques. L'activité peut être menée en binôme, avec des temps
d'expérimentation et des temps d'exploitation d'essais multiples, sur plusieurs séances : une séance consacrée aux prises de vue photographiques (posture
du corps et lieu) ; et deux séances consacrées au montage (logiciel Photofiltre).

- Assembler des éléments pour construire des personnages minuscules avec divers objets : du carton, du papier journal, du fil de fer, du fil électrique, du
tissu... Ordonner, mesurer ces personnages (du plus petit au plus grand...). Travailler l’imaginaire en lien avec des personnages de contes et romans tels
Gulliver, le Petit Poucet, Poucette, des légendes, la mythologie...

- Avec des objets d’échelles différentes (jouets, figurines, objets du quotidien) , réaliser des univers fantastiques, imaginaires (exemple : une poupée
miniature veut manger la pomme géante de la dînette ; a contrario, la grande poupée s’invite chez les Playmobil, etc....). Mettre en scène, photographier.

- Construire des univers minuscules (carton, papier, pâte à modeler, objets divers), se photographier partiellement (une main, un doigt, une partie du visage…)
en interaction avec cet univers. 20

https://view.genially.com/6156052ba4af760dd58d4e3b/presentation-des-artistes-contemporains-jouant-avec-les-rapports-dechelle
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- Chercher dans les publicités de magazines des exemples d’images jouant sur la différence d’échelle. Un objet vu en gros plan prend un statut différent
(c’est l’occasion de travailler sur les différents plans). Se constituer un mur d’images.

- Mettre en images façon « bande dessinée » une histoire inventée sur le thème grand/petit.
- Illustrer des expressions comme « C’est du grand art », « Mettre les petits plats dans les grands », « Se faire tout petit », « Les petits ruisseaux

font les grandes rivières », « Voir les choses en grand », « Être aux petits soins », « Boire du petit lait »... (dessin, peinture, collage).
- Entrer dans l'infiniment petit en faisant un relevé de matières par frottement ou en photographiant en très gros plan (macro).
- Changer le regard des choses, observer ce que l'on ne voit pas habituellement en utilisant une loupe, un cylindre de papier, des miroirs déformants...

Utiliser la photocopieuse, le projecteur diapos pour agrandir ou diminuer. Prendre des photos en jouant sur les cadrages et les points de vue pour
accentuer les effets produits.

- Jouer avec son image : Se prendre en photo, imprimer et réduire successivement par photocopie en jouant sur les pourcentages.
- Photographier en variant l'angle de prise de vue (plongée, contre-plongée) pour accentuer les effets de petitesse et de grandeur.
- Faire un photomontage en associant des images découpées et en jouant sur leur échelle .
- Réaliser un petit film d’animation illustrant la thématique Grand/Petit : Un objet ou un personnage qui grandit, qui rétrécit....Une mise en scène d’objets

et/ou de personnages aux dimensions variées.
- Modeler (terre, pâte à modeler, pâte à sel…) des personnages, des objets, des animaux, en variant les dimensions, les installer dans un même espace pour

surprendre, étonner le spectateur.
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Ressources Internet

La plate-forme Nanouk
Plateforme pédagogique en ligne regroupant des documents pédagogiques et des extraits de films du catalogue École et 
cinéma. Elle offre aux enseignants et à leurs élèves la possibilité de travailler à partir de ces extraits vidéo (en se 
connectant avec son adresse académique uniquement). (Cahier de notes sur… Jason et les Argonautes réalisé
par Antoine Thirion)

➢ https://nanouk-ec.com/

La plateforme Transmettre le cinéma
Articles synopsis, distribution, générique, autour du film, outils
➢ http://transmettrelecinema.com/film/jason-et-les-argonautes/#outils

Le site Normandie Images
➢ https://www.normandieimages.fr/45-education/dispositifs-scolaires/ecole-et-cinema-en-seine-

maritime/programmation-2020-2021-ecole-et-cinema-en-seine-maritime-2/272-jason-et-les-argonautes

Le dossier ci-présent a été réalisé en prenant appui sur les sources suivantes :

Autres sources

• Dossier pédagogique EEC Ile et Vilaine – Nicolas Cébile
• Dossier pédagogique  EEC DSDEN76 – Aurélie Lange
• Dossier pédagogique CPDAV Vienne – Bérengère Delbos

RESSOURCES

https://nanouk-ec.com/
http://transmettrelecinema.com/film/jason-et-les-argonautes/#outils
https://www.normandieimages.fr/45-education/dispositifs-scolaires/ecole-et-cinema-en-seine-maritime/programmation-2020-2021-ecole-et-cinema-en-seine-maritime-2/272-jason-et-les-argonautes

