FAIRE UNE CAPTURE D’ECRAN

DE SON PROGRAMME

U L'interface de programmation permet d’exporter en 1 clic son script au format image afin
- @ - de pouvoir présenter sa solution dans un fichier texte, un diaporama....
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Ce tutoriel montre comment faire cette capture d’écran a partir du programme qui suit.
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Ajuster au mieux I'affichage de votre script a I’écran en
utilisant les boutons ci-contre
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