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Le capteur se branche sur
I'une des entrées numériques | A
D2 a D8. % . T | )

& 3 du shield Grove.
Shield Grove sur
Interface Programmable
N ! 4
A ! ’ -©-
- - Utiliser 3 variables qui chacune ‘gt
Y+ porte le nom d’une information. Tester avec le simulateur

Ecran LCD Grove BMP258 - Tempéerature
12C (Bx3e) 12C
Fression fe H
I 1813 Fa é i
. A . L. BEMP288 - Pression BEMP286 - Altitude
6 Blocs disponibles dans les librairies : 12c 12¢
 Entrées/Sorties .
2 Variables
¥ Capteurs . -
A Texte ¥ Affichage 2m
affecter a temperature v lavalewr [Capleur BMP288 6x76 * ] température * en (°C) » 0

I affecter & pression + lavalewr [Capteur BMP28@ 8x76 * ] pression(Pa) ~

[LCD] adresse Ox3e (Grove) ~ afficher le texte umn surlaligne 8 > position 0 ~ [EESEPPYLLY-) |igne;va|eur+unité
[LCD] adresse  Ox3e (Grove) =  afficher le texte  créer le texte (F) (=)  temperature = a:ﬂu surlabigne 1~ position © =

itltrw.lto seconde(s) v

itl:rﬂto seconde(s)
[LCD] adresse B6x3e (Grove) * um.ﬂ? sur laligne © + position @ ~
[LCD] adresse  Ox3e (Grove) créer le texte () (=)  altitude »

ltl:rr.l'eo seconde(s)

- Lidée est d’afficher la température ambiante pendant 5s puis la pression de I'air pendant 5s
> puis l'altitude pendant 5s. Ce cycle se répete indéfiniment.

{% L’écran se branche sur I'un des ports 12C

avant de téléverser programme.

g--0 OopamP

On utilise les 2 lignes de I’écran LCD :

affecter &4 altitude = Lavaleur [Capteur BMP286 6x76 = ] altitude (m) =
- lere ligne : nom de I'information ;

Bx3e (Grove) ¥ Ci’m” surlaligne ® ¥ position @ ¥

ox3e [Grove) ¥ créer le texte (#) (=) pression * s‘cmn surlaligne 1+ position @ ¥

A J
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