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Le capteur se branche sur
I'une des entrées numériques

D2 a D8. e SR | ’
ShiId Grove sur L’ecrap se branche sur I'un des ports 12C
du shield Grove.
Interface Programmable e =
)
N 4
N ! ’ . . . -Q- : o - i A
- - Utiliser 2 variables qui chacune - OO
Y~ porte le nom d’une information. Tester avec le simulateur '
avant de téléverser programmes 8
Q- -
QP AP
e i W‘III'E e o Ecran LCD Grove DHT11 - Température
12C (Bx3e) D2
affecter 3 taux-humidite * La valeur o S !
W é 28°C

- Lidée est d’afficher la température ambiante pendant 5s puis le taux d’humidité pendant 5s.
*  Le cylce se répéete indéfiniment.

¥ Capteurs
B Variables P £ Entrées/Sorties

6 Blocs disponibles dans les librairies : DHTTI - Humidite |
D2
5@%{

A Texte ¥ Affichage

I, affecter & temperature * lavalewr [Capteur DHT11 *+ ] température * surlabroche D2 * en (°C) *

| affecter @ taux-humidite » lavaleur [Capteur DHTTl * ] humidité (%) * surla broche D2 v

[LCD] adresse Gx3e (Grove) = afficher le texte ;imn surlaligne © v position © ~

[LCD] adresse Bx3e (Grove) ~  afficher le texte  créer le texte (¥) (=) temperature ~ ;.—E,, surlaligne 1~ position 0
mma seconde(s) =

[LCD] adresse Gx3e (Grove) ~ “M” surlaligne © » position 6 v

[LCD] adresse Bx3e (Grove) * créer le texte (¥) (=)  taux-humidite ~ u‘ﬂu surlaligne 1~ position ©

attencre () seconde(s) - 0 On utilise les 2 lignes de I'écran LCD :

- lere ligne : nom de I'information ;
- 2eme ligne : valeur + unité Y,
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