(- Lidée est d'afficher la température ambiante pendant 5s puis le taux d’humidité pendant 5s.
‘Y™ Lecylcr se répete indéfiniment.

Le capteur se branche sur
I'une des entrées numériques

D2 a D8. ¢ wiRemis. | )
Shield Grove sur ' L’écran se branche sur I'un des ports 12C
u du shield Grove.
Interface Programmable
N - % =
- - Utiliser 2 variables qui chacune ‘gt
Y+ porte le nom d’une information. Tester avec le simulateur
avant de téléverser programme.
Q-
Ecran LCD Grove DHT22 - Temperature
12C (Bx3e) D2
affecter a taux-humidite = La valeur o
temrerature :
28 o e

é
n Blocs disponibles dans les librairies : DHT22 - Humidité I
D2

¥ Capt
2 Variables ¥ Capteurs £ Entrées/Sorties
A Texte # Affichage

. affecter & temperature + lavalewr [Captewr DHT22 ~ ] température * surlabroche D2 v en (°C) ~

. affecter & taux-humidite + lavaleur [Capteur DHT22 +» ] hunidité (26) * surlabroche D2

[LCD] adresse Oux3e (Grove) * afficher le texte limﬂ surlaligne 8@ * position 8 «

[LCD] adresse Ox3e (Grove)  afficher le texte créer le texte () (=) temperature ~ ﬂ:mn surlaligne 1+ position © *

attendre e seconde(s) -

[LCD] adresse Ox3e (Grove) iim:ﬁ surlaligne ® * position 8 «
r.'r.m.i:' surlaligne 1 * position @ »

[LCD] adresse Bx3e {Grove) » créer le texte (¥) (5)  taux-humidite +

attenare ({fJ) seconde(s) ~ 0 On utilise les 2 lignes de I'écran LCD :

- lere ligne : nom de I'information ;
- 2eme ligne : valeur + unité
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