Vittascience-ESP32 Vvitta
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Envoyer un nombre aleatoire
vers la page HTML du serveur

4 A~
Interface programmable
D1R32 Client

La carte cliente envoie un nombre N
™ |M)

aléatoire automatiguement aprés 5s.
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' """"""""""-": SSID E Reseau-Test E
Adresse |P E l 92 . l 68 . l . l 1 ! :.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.: .
oI Mot de passe ;| 12345678 : ’ﬁouteurW|F|
_réd E 2 . 2 . 2 . E :.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'. 4
Masque de sous-réseau .55 ________ 5 55 50 Adresse P | 100 168 0.2 :
IProuteur i 192.168.1.1 i | . oo T T A e :
Masque de sous-réseau Y255.255.255.0 i
e 7
Interface programmable Le serveur regoit cette valeur

D1R32 Serveur Page HTML et la met a jour sur la age HTML

Adresse IP ¢ 192.168.1.10

Masque de sous-réseau 255.255.255.0

IProuteur | 192.168.1.1

[client] envoyer données  entier aléatoire entre o et au serveur IP & REFAETERERE @

attendre o seconde(s)

Programme de la carte serveur

de données
mot de passe ¢ 12345678 u192.168.1.10 9@
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[serveur] addresse IP du client = 1 192.168.1.11 B4 alors

affecter a nombre_lu * lavaleur [serveur]données recues du client

®

i station est connecté 7  alors

[serveur] envoyer la page himl

[htmi] ajouter le titre .-.-:. % niveau 1+~ couleur | |

[htmi] afficher le texte  créer le texte (¥) (=) nm:: nombre_lu v  (¥)

TEST

Aprés avoir entré 'adresse IP du serveur de données,
I observer que la valeur se met a jour toutes les 5 s.

w 192.168.1.10 b4 !.] Te w @ 192.168.1.10 Y [J T

“ - S /M Mon sécurisé  192.168.1.10 &« - S A MNon sécurisé  192.168.1.10

oo % Eockmarks [ evemncte = ChromeV

oo W Bookmarks [ evernote = Chrome W oo

Serveur de données Serveur de donneées

» valeur regue : 10

valeur regue : 22
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