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Modaliteés

de mise
en oeuvre.

Ces activités peuvent €tre menées sous
la forme de défis individuels ou en
groupe. Elles nécessitent, pour certaines
d'entre elles, I'utilisation des logiciels
EdBlocks et EdScratch:

https://www.edblocksapp.com/

https://www.edscratchapp.com/



https://www.edblocksapp.com/
https://www.edscratchapp.com/

w1 Activité 1 w1 Activité 2

| ' Fais du bruit
| Détecte et evite les ,ﬂ
' obstacles '

Fais en sorte qu’Edison attende
Pose des obstacles et demande | |jusqu’a ce que tu tapes dans |
a Edison de les éviter. | tes mains et qu’il avance
pendant deux secondes. Puis

| demande lui d’attendre qu’on
tape deux fois dans les mains
pour le faire tourner a gauche
pendant une seconde.

P

Traduis ce programme.

 Traduis ce programme.




| Activité 5 |

| Danse Edison
!ﬂ

Edison a une envie folle de
danser mais il ne sait pas

comment faire. Aide-le pour
‘qu’il se mette a danser des que
tu tapes dans tes mains.

| Activité 6

| Arréte-toi a la ligne
'” noire.

Trouve le bon programme pour
qu’Edison s’arréte a la ligne
noire. Une fois que tu as
réussi, essaie avec des lignes
'de couleur. Peux-tu le faire?

=T Activité 7

| Utilise les lumieres
!ﬂ

Ecris un programme qui va
permettre a Edison d’allumer

et d’éteindre ses lumieres le |
temps que tu le souhaites.
Donne-le ensuite a un autre
groupe afin qu’il écrive le
programme que tu as fait.

=1 Activité 8

| File vers arrivee
»ﬂ

Edison doit rallier la ligne
d’arrivée mais comment faire?

Prolongements: varier les
distances.




- T T emib——

Activité 9

Edison va avancer pendant une
' seconde des que tu vas taper

| deux fois dans les mains. Puis il

'va reculer pendant deux
secondes quand tu taperas une
fois dans les mains puis il
tournera a droite pendant une
seconde.

Est-ce exact?

=== Activité 11

| Chante Edison

Edison a une envie folle de
chanter mais il ne connait pas
de chanson. Peux-tu lui en

apprendre une ?

' Trouve les différences entre les
deux programmes.




- Activité 13

|
| Edison aime les pistes
' de danse!

Programme Edison pour qu’il
exécute 10 fois la méme
chorégraphie comprenant
boucles, toupies, zigzag et
marches arrieres.

' Que va faire Edison ?

forwards for e cm v atspeed 5w

turnleft LED on » {

spin v left for o degrees v atspeed 5w

playa whole » Cvw

[ backwards for o cm v atspeed 5w

Traduis ce programme.

e

Activité 15

ll
| . .
' Que va faire Edison ?

turnleft LED on »

forwards for @ cm v atspeed 5w

turn left LED off »

' spin v left for @ degrees * atspeed 5w

turnright LED on »

forwards for @) om v atspeed 5+

Traduis ce programme.

| Le jeu des différences

Trouve les différences entre les
deux programmes. Puis
exécute-les.

forwards for 0 cmw atspeed 5w

spin v  left for c degrees v atspeed 5w
backwards for ° cmv atspeed 5w

spin * right for ° degrees v+ atspeed 5w




-

h Activité 17

backwardsform cm v atspeed 5w

stop both motors »

'Lis bien le programme.
Réponds aux questions avant de tester Edison.

— - _—==-‘“="—‘—'"§f Activité 1ﬂ

. Utilise Edscratch a chaque fois pour refaire des activités 1 a 13.
- Peux-tu toutes les refaire?

Untitled Program

forwards for ° cm v atspeed 5w
backwarc ° cm v atspeed 5w
eft for es v af

ds for
spin v

n e

Capture d'écran




Correction

des fiches
d'activite




|
| Détecte et évite les
 obstacles

Pose des obstacles et demande
a Edison de les éviter.

' Fais du bruit
ﬂ
’l

Fais en sorte qu’Edison attende
jusqu’a ce que tu tapes dans

tes mains et qu’il avance
pendant deux secondes. Puis
demande lui d’attendre qu’on
tape deux fois dans les mains

| pour le faire tourner a gauche
 pendant une seconde.

:
| Que va faire Edison ?
|

l

Traduis ce programme.

| Edison va avancer sur un fond
blanc et il va attendre des qu’il
va trouver une ligne noire et il
va s’arréter.

P

Traduis ce programme.

| Quand tu vas taper dans les

' mains une fois, Edison va
avancer pendant une seconde.
Puis, quand tu vas taper deux
fois dans tes mains, il va
tourner a gauche pendant une
seconde.




.‘i

|
|

Danse Edison

Edison a une envie folle de
danser mais il ne sait pas
comment faire. Aide-le pour
qu’il se mette a danser des que |

tu tapes dans tes mains.

Exemple de programme:

% te ‘Lﬁie' Ii’.%' liiig'
~ (03 ) (01 ) (o1 ) (03)

| Arréte-toi a la ligne
| noire.

Trouve le bon programme pour
qu’Edison s’arréte a la ligne
noire.ne fois que tu as réussi,
essaie avec des lignes de

| couleur. Peux-tu le faire?

|
|

|
d

Utilise les lumieres

Ecris un programme qui va
permettre a Edison d’allumer
et d’éteindre ses lumieres le |

temps que tu le souhaites.

'Donne-le ensuite a un autre
| groupe afin qu’il écrive le

programme que tu as fait.

Exemple de programme.

| ,

| File vers Uarrivee
|
'1

Edison doit rallier la ligne
d’arrivée mais comment faire?

Exemple de programme.

IBI

Prolongements: varier les
distances.




:
'ﬂ Que va faire Edison ?
’l

| Traduis ce programme.

Edison va avancer pendant une
seconde, tourner a gauche
pendant 0,5 seconde. Il va le
faire en boucle 4 fois.

Edison va avancer pendant une
seconde des que tu vas taper
deux fois dans les mains. Puis il |
'va reculer pendant deux

| secondes quand tu taperas une

 fois dans les mains puis il
tournera a droite pendant une
seconde.

Est-ce exact?

Non, il va tourner a gauche au

lieu de tourner a droite.

|

Edison a une envie folle de
chanter mais il ne connait pas
de chanson. Peux-tu lui en
apprendre une ?

Te N Ne IR

) - 7E e

' Trouve les différences entre les
deux programmes.




' Edison aime les pistes

" de danse!

Programme Edison pour qu’il
exécute 10 fois la méme
chorégraphie comprenant
boucles, toupies, zigzag et
marches arrieres.

Exemple de programme:

AR

Te

AR e

e ' Ne | e IR

playa whole » Cw

backwards for ﬁ cmv atspeed 5w

Traduis ce programme.

Edison va avancer pendant 5
cm, puis il va allumer sa led
gauche, tourner a gauche sur
un degré, jouer la note do en
ronde et reculer de 1 cm

|

' Que va faire Edison ?

turnleft LED on v

forwards for @ cm v atspeed 5w

turn left LED off »

spin v tettfor ) cegrees v atspeea 5+

turnright LED on »

| forwardsfore cm v atspeed 5w

Traduis ce programme.

Edison va allumer sa led gauche,
avancer de 15 cm a une vitesse
de 5, éteindre sa led gauche,
tourner a 180 degrés, allumer sa
led droite et reculer de 12 cm

| Le jeu des différences

Trouve les différences entre les
deux programmes. Puis
exécute-les.

forwardstor° cmv atspeed 5w

spin v left for 10 degrees v atspeed 5w
backwards for a cmv atspeed 5w

spin »  right for 0 degrees v+ atspeed 5w




' Que va faire Edison?

’ \
<oN va-tl

e o ) oe] [ mpend] B2 Edison va stopper ses deux
| moteurs.
Il y a deux boucles.

stop both motors »

Lis bien le programme.
Réponds aux questions avant de tester Edison.




" /4 o o \ . . . . ’ \
Reutilise Edscratch a chaque fois pour refaire des activites 1 a 13.
'Peux-tu toutes les refaire? Seules les activités possibles sont
corrigées.

Activité 1:

turn obstacle detectionbeam on v
forwards until  obstacle detected ahead v atspeed S v u

spin v teftfor )) degrees + atspeed 5~

Activité 5: M

torwards for @) cm v atspeed 5
spin v lefttor @) degrees + atspeed 5~
spin v rigntfor (€)) cegrees v atspeed 5

backwards for €J)) om v atspeed 5+

Activiteé 6:




Activité 7:

turn right LED

tun right LED off v

Activité 8:

torwudlforo seconds v atspeed S~

Activité 11:




Activité 13:

forwudcfora cmv atspeed 5 v
badtwudnforo cmv atspeed 5~

spin v teftfor @) cegrees v atspeed 5+

forwuduoro cmv atspeed 5 v

spin v rlyntfore degrees v+ atspeed S5 v




Voici des exemples de programmes

DE ]I ES
de 3 a 6 développées dans la progression

programmes G

associés aux séances d'apprentissage




mwudlform cm v atspeed 5 v

baciwards for @) om v atspeed 5~

turn obstacle detection beam on v




