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Description

~ Quiziniére est une application en ligne, développée par le réseau Canopé. Elle permet la

création d'activitées pedagogiques a distance. Depuis son espace, I'enseignant peut
créer du contenu interactif, utiliser des modéles existants, diffuser les activités aux
éléves, consulter les copies des €léves et les corriger.

Details techniques Des tutos pas  pos

Coté enseignant, il est nécessaire davoir un compte sur www.reseau-
canope.fr pour utiliser les services proposés par Quiziniére.

Cote éleve, il n'est pas nécessaire de créer un compte. Trois méthodes sont
possibles pour accéder a l'activité préparée par 'enseignant:
. Soit en scannant le QR code a l'aide d'une tablette
. Soit en cliquant sur le lien envoyé par l'enseignant depuis un PC ou une
tablette
. Soit en entrant le code donné par l'enseignant sur la page de connexion
dans l'espace apprenant , depuis un PC ou une tablette.

Usage(s) pedagogique(s)

dﬁ' ; . Maintenir le lien et la motivation en cas de déploiement du plan de continuité pédagogique
A 4 . Entrainer et évaluer les éléves

. Différencier sa pédagogie

. Mettre en place une classe inversée

Mise en oeuvre Materiel
. tableau interactif
collectif
ordinateur
groupes
tablette
individuel connexion internet

Equipe Numérique 87

Point RGPD : Les pseudos et les réponses des éléves sont des
données personnelles. N'oubliez pas de remplir le formulaire de
déclaration dutilisation de données personnelles en ligne : ICI.
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https://www.quiziniere.com/
https://www.quiziniere.com/
http://www.youtube.com/watch?v=nGijoQYFU8g&list=PLVI5AxQ7QrAjxRx48wArhmIP5kM0uHVLV&index=4
http://tice87.iahautevienne.ac-limoges.fr/
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=P_sgSZiyxkWQFeVpVJN0eBiD0Qql6vdJh2CcxPVc9ZhUODBUMjgyWVNMUzFJTktCNzVMT1lTRjJBQi4u
http://www.youtube.com/watch?v=nGijoQYFU8g&list=PLVI5AxQ7QrAjxRx48wArhmIP5kM0uHVLV&index=4

